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Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot drinz. Anna Nenca
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [20.0 0.0 30.0 0.0 0.0 50
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |50 0.0 75.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z klasycznymi algorytmami i strukturami danych uzywanymi do efektywnego
rozwigzania typowych zadan programistycznych, uzasadnienie poprawnosci poznawanych algorytmow i
przeprowadzenie analizy ztozonosci czasowej tych algorytmow
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_WO03] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia z
zakresu algorytmow i struktur
danych, jezykéw formalnych, teorii
automatéw i ztozonosci
obliczeniowej oraz sztucznej
inteligenciji

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

zna i rozumie klasyczne struktury
danych

(listy, stosy, drzewa, tablice z
haszowaniem, drzewa
zrownowazone) i operacje na
nich zna wybrane algorytmy
sortowania

zna fakty dotyczace ztozonosci
czasowej algorytmow sortowania,
szukania,wstawiania, usuwania

[INFOL3_U02] potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze
z zakresu matematyki wyzszej w
modelowaniu i rozwigzywaniu
ztozonych problemow

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Potrafi analizowa¢ ztozonos¢
obliczeniowa algorytméw oraz
wykorzystywa¢ metody
matematyczne do oceny
poprawnosci i efektywnosci
proponowanych rozwigzan.

[INFOL3_UO06] potrafi dobra¢ i
stosowac wiasciwe metody i
narzedzia informatyczne do
rozwigzywania ztozonych
problemow, potrafi wykorzystac
posiadang wiedze poprzez
wiasciwy dobdr zrédet i informacji
z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

Potrafi dobra¢ odpowiednie
algorytmy i struktury danych do
rozwigzywania ztozonych
probleméw informatycznych oraz
uzasadni¢ dokonany wybor z
uwzglednieniem efektywnosci
obliczeniowe;j.

Potrafi implementowad, testowac i
poréwnywac rézne rozwigzania
algorytmiczne z wykorzystaniem
odpowiednich narzedzi
programistycznych.

Tresci przedmiotu

Pojecia wstepne: poprawnosé semantyczna, ztozono$¢ czasowa pesymistyczna i oczekiwana, notacja
asymptotyczna ztozonosci. * Sortowanie przez poréwnania. Algorytmy o ztozonos$ci kwadratowej, o
ztozonosci liniowo logarytmicznej (heapsort), o Sredniej ztozonosci liniowo-logarytmicznej (quicksort). «
Twierdzenia o ograniczeniach dolnych ztozonosci czasowej pesymistycznej i oczekiwanej dla algorytmow
sortujgcych. * Sortowanie w czasie liniowym. « Podstawowe struktury danych: listy, stosy, kolejki, kolejki
priorytetowe. Implementacje przy uzyciu tablic i struktur dowigzaniowych. Struktury danych dla operac;ji
stownikowych (wstaw, usun, szukaj): tablice z haszowaniem, drzewa poszukiwan binarnych, « Metody
konstruowania efektywnych algorytméw: metoda "dziel i zwyciezaj", programowanie dynamiczne (najdtuzszy
wpdlny podciag), algorytmy zachtanne (kody Huffmana). « Wyszukiwanie wzorca w tekscie

Wymagania wstepne
i dodatkowe

umiejetnosé programowania; znajomos¢ aparatu matematycznego na poziomie wyktadu z matematyki

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

dyskretne
Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
projekt 51.0% 5.0%
kolokwia zaliczeniowe 51.0% 45.0%
Egzamin 51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein -- Wprowadzenie
do algorytmoéw, Wydawnictwo Naukowe PWN 2012.

Uzupetniajaca lista lektur

L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter -- Algorytmy i struktury danych,
Wydawnictwo Naukowe PWN 2018

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu
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