Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Digital Archaeology (archeologia cyfrowa) - ¢wiczenia, PG_00200242

Kierunek studiow

Archeologia (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Archeologii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Kamil Niedziotka
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 45.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 2.0 28.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przygotowanie studentéw do wykorzystywania narzedzi i danych cyfrowych w badaniach archeologicznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[ARCHMUZ2_KO05] Jest gotéw do
myslenia i dziatania w sposéb
przedsiebiorczy, w szczegolnosci
do inicjowania dziatan stuzgcych
rozwojowi organizacji

[ARCHMUZ2_U02] Potrafi
formutowac i testowac¢ hipotezy
zwigzane ze ztozonymi
problemami badawczymi
wiasciwymi dla archeologii

[ARCHMUZ2_KO02] Jest gotéw do
uznania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz
zasiegania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu

Ma $wiadomos$¢ znaczenia
pogtebionej znajomos$ci narzedzi i
danych cyfrowych dla
rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych w
ramach badan archeologicznych.
Jest gotow do zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[ARCHMU2_W03] Zna w
pogtebionym stopniu terminologie,
teorie, metodologie oraz narzedzia
opisu z zakresu archeologii oraz
nauk pokrewnych

Zna w pogtebionym stopniu
terminologie, teorie, metodologie
oraz narzedzia z zakresu
wykorzystywania narzedzi i
danych cyfrowych do opisu,
dokumentaciji i analizy w
archeologii

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[ARCHMUZ2_U08] Potrafi
samodzielnie planowac i
realizowa¢ witasne uczenie sie
przez cafe zycie i ukierunkowywac
innych w tym zakresie

Samodzielnie $ledzi nowe
rozwigzania z zakresu
wykorzystania narzedzi i danych
cyfrowych na gruncie archeologii i
analizuje ich przydatnos¢ pod
katem wiasnych badan

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[ARCHMU2_W02] Ma pogtebiong
wiedze o powigzaniach
archeologii z innymi naukami,
pozwalajgca na integrowanie
dorobku réznych dyscyplin w
badaniach nad wybrang epoka

[ARCHMUZ2_U06] Potrafi kierowa¢
praca zespotu w warunkach prac
gabinetowych oraz terenowych

Tresci przedmiotu

Przedmiot obejmuje nauke wykorzystywania oprogramowania Systemu Informacji Geograficznej (GIS) w

zakresie takim jak:

digitalizacja analogowej dokumentacji archeologicznej, wykorzystywanie danych z recznych odbiornikéw
GPS, GPS RTK czy Total-Station, wprowadzenie do wykorzystania danych lidarowych i fotogrametrycznych,

nauka tworzenia estetycznych i

czytelnych map (elementy kartografii cyfrowej), tworzenie przestrzennych baz danych archeologicznych,

wstep do analiz

przestrzennych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera.

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania Osiagan.ych Ocena jako$ci wykonanych zadan [51.0% 50.0%

efektéw uczenia sie domowych
Ocena jakosci wykonania posteru |51.0% 50.0%
naukowego
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

Conolly, J., Lake, M. 2006: Geographical Information Systems in
Archaeology, Cambridge.Urbanski, J. 2011: GIS w badaniach
przyrodniczych, Gdansk.Wheatley, D., Gillings, M. 2005: Spatial
technology and archaeology. The archaeological applications in GIS,
London,New York.

Uzupetniajaca lista lektur

Szczepanek, R. 2017: Systemy informacji przestrzennej z QGIS,
Krakéw.Chapman, H. 2006: Landscape Archaeology and GIS. The Mill,
Brimscombe Port.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/ |Wykonanie okreslonych zadan z wykorzystania narzedzi GIS

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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