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Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ 0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Rozwinigcie u studentéw umiejetnosci praktycznego wykorzystywania narzedzi sztucznej inteligencji w
badaniach z zakresu historii sztuki i ochrony dziedzictwa kulturowego. Zajecia ucza stosowania prostych

modeli i aplikacji wspomagajgcych analize, opis i interpretacje dziet sztuki, tworzenie materiatow

ilustracyjnych oraz organizacje danych wizualnych i tekstowych. Kurs wprowadza takze w podstawowe
zagadnienia technologiczne i etyczne, niezbedne do swiadomego i odpowiedzialnego korzystania z Al w

humanistyce.

Data wygenerowania:

28.04.2026 15:24

Strona 1z3




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[HISTSZL3_KO01] Krytycznie
ocenia posiadang wiedze,
wykazuje gotowos¢ do jej statego
poszerzania oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

Swiadomie, etycznie stosuje
narzedzia sztucznej inteligencji,
jest gotdow do krytycznej refleksiji
nad wynikami generowanymi
przez jej narzedzia, Swiadomie
ocenia ich wiarygodnos¢ oraz
dostrzega potrzebe konsultacji z
ekspertami z réznych dziedzin.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_U05] Potrafi
pozyskiwa¢ informacje
(korzystajac z bibliografii, pomocy
archiwalnych, baz danych,
réznych zasobéw dostepnych w
internecie itp.) oraz dokonywac ich
krytycznej analizy, klasyfikaciji,
kategoryzaciji i syntezy w celu
rozwigzania sformutowanego
przez siebie lub innych problemu

Umie klasyfikowa¢, porzadkowac i
interpretowa¢ materiaty wizualne i
tekstowe przy uzyciu algorytmow
Al oraz dokonywac syntezy ich
wynikéw na potrzeby wtasnych
badan

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[HISTSZL3_WO06] Zna w
zaawansowanym stopniu metody
badawcze i narzedzia warsztatu
historyka sztuki, w szczegélnosci
metody analizy i interpretacji
wytwordw sztuki roznych epok

Zna podstawowe zasady dziatania
oraz potencjat zastosowania
metod sztucznej inteligenc;i i
uczenia maszynowego w analizie i
interpretacji dziet sztuki,
rozumiejgc ich miejsce w
nowoczesnym warsztacie
historyka sztuki.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_U11] Potrafi
efektywnie planowac i
organizowac¢ swojg prace,
samodzielnie zdobywajac i
utrwalajgc wiedze w sposéb
uporzadkowany i systematyczny

Potrafi planowaé swojg prace
badawczg, dobiera¢ metody oraz
wykorzystywac¢ narzedzia Al w
sposob systematyczny i Swiadomy

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_WO08] Zna i rozumie
kluczowe ekonomiczne, prawne,
etyczne i inne uwarunkowania
réznych rodzajow dziatalnosci
zawodowej, w tym podstawowe
pojecia i zasady z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej i
prawa autorskiego

Zna podstawowe pojecia, metody i
narzedzia sztucznej inteligencji
wykorzystywane w badaniach nad
sztukg oraz ich ograniczenia i
potencjat interpretacyjny. Rozumie
ekonomiczne, prawne i etyczne
aspekty stosowania narzedzi Al w
humanistyce, w tym kwestie
prawa autorskiego, wtasnosci
danych i odpowiedzialnosci za
wyniki generowane przez
algorytmy

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_KO06] Ma przekonanie
0 wadze zachowania sie W sposob
profesjonalny, refleksji na tematy
etyczne i jest gotowa do
przestrzegania zasad etyki
zawodowej

Rozumie etyczne aspekty
wykorzystania narzedzi sztuczne;j
inteligencji w badaniach nad
sztukg i praktyce zawodowej
historyka sztuki oraz jest gotéw/
gotowa do przestrzegania zasad
rzetelnosci naukowej i ochrony
wiasnosci intelektualne;.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Kurs wprowadza w zagadnienia wykorzystania sztucznej inteligencji w humanistyce, ze szczegdlnym
uwzglednieniem badan nad sztukg i architekturg. Omawiane sg podstawowe zasady dziatania
wspotczesnych narzedzi Al oraz ich zastosowania w analizie i opisie dziet sztuki, opracowywaniu materiatow
wizualnych i tekstowych, a takze w digitalizacji oraz interpretacji zrédet. Zajecia obejmujg przyktady
praktycznego wykorzystania technologii wspomagajgcych rozpoznawanie obrazéw, przetwarzanie tekstow i
wspieranie procesow badawczych. Uczestnicy uczg sie ocenia¢ przydatnos¢ dostepnych narzedzi i
interpretowac ich wyniki, z uwzglednieniem podstawowych kwestii metodologicznych, technologicznych i

etycznych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza z zakresu historii sztuki, metodologii badan humanistycznych oraz zna¢ podstawy
obstugi komputera i wyszukiwania informacji w sieci

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Obecnost 80.0% 0.0%
efektow uczenia sig Projekt koricowy 51.0% 100.0%
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