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Nazwa i kod przedmiotu Sztuczna inteligencja w warsztacie historyka sztuki, PG_00203566

Kierunek studiów Historia sztuki (O)

Data rozpoczęcia studiów październik 2026 r. Rok akademicki realizacji 
przedmiotu

2027/2028

Poziom kształcenia I stopnia - licencjackie Grupa zajęć Grupa zajęć obowiązkowych z 
zakresu kierunku studiów
Grupa zajęć z obszarów nauk 
humanistycznych lub nauk 
społecznych

Forma studiów stacjonarne Sposób realizacji na uczelni

Rok studiów 2 Język wykładowy polski

Semestr studiów 4 Liczba punktów ECTS 2.0

Profil kształcenia ogólnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadząca Rektor -> Wydział Historyczny -> Instytut Historii Sztuki -> Zakład Historii Sztuki Nowożytnej

Imię i nazwisko 
wykładowcy (wykładowców)

Odpowiedzialny za przedmiot dr Hubert Baumann
Prowadzący zajęcia z przedmiotu

Formy zajęć Forma zajęć Wykład Ćwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium RAZEM
Liczba godzin zajęć 0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajęć na odległość: 0.0

Aktywność studenta 
 i liczba godzin pracy

Aktywność studenta Udział w zajęciach 
dydaktycznych, objętych 
planem studiów

Udział w 
konsultacjach

Praca własna 
studenta

RAZEM

Liczba godzin pracy 
studenta

30 2.0 18.0 50

Cel przedmiotu Rozwinięcie u studentów umiejętności praktycznego wykorzystywania narzędzi sztucznej inteligencji w 
badaniach z zakresu historii sztuki i ochrony dziedzictwa kulturowego. Zajęcia uczą stosowania prostych 
modeli i aplikacji wspomagających analizę, opis i interpretację dzieł sztuki, tworzenie materiałów 
ilustracyjnych oraz organizację danych wizualnych i tekstowych. Kurs wprowadza także w podstawowe 
zagadnienia technologiczne i etyczne, niezbędne do świadomego i odpowiedzialnego korzystania z AI w 
humanistyce.
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Efekty uczenia się 
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposób weryfikacji i oceny efektu
[HISTSZL3_K01] Krytycznie 
ocenia posiadaną wiedzę, 
wykazuje gotowość do jej stałego 
poszerzania oraz zasięgania opinii 
ekspertów w przypadku trudności 
z samodzielnym rozwiązaniem 
problemu

Świadomie, etycznie stosuje 
narzędzia sztucznej inteligencji, 
jest gotów do krytycznej refleksji 
nad wynikami generowanymi 
przez jej narzędzia, świadomie 
ocenia ich wiarygodność oraz 
dostrzega potrzebę konsultacji z 
ekspertami z różnych dziedzin.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_U05] Potrafi 
pozyskiwać informacje 
(korzystając z bibliografii, pomocy 
archiwalnych, baz danych, 
różnych zasobów dostępnych w 
internecie itp.) oraz dokonywać ich 
krytycznej analizy, klasyfikacji, 
kategoryzacji i syntezy w celu 
rozwiązania sformułowanego 
przez siebie lub innych problemu

Umie klasyfikować, porządkować i 
interpretować materiały wizualne i 
tekstowe przy użyciu algorytmów 
AI oraz dokonywać syntezy ich 
wyników na potrzeby własnych 
badań

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
[SU5] realizacja zadania 
problemowego

[HISTSZL3_W06] Zna w 
zaawansowanym stopniu metody 
badawcze i narzędzia warsztatu 
historyka sztuki, w szczególności 
metody analizy i interpretacji 
wytworów sztuki różnych epok

Zna podstawowe zasady działania 
oraz potencjał zastosowania 
metod sztucznej inteligencji i 
uczenia maszynowego w analizie i 
interpretacji dzieł sztuki, 
rozumiejąc ich miejsce w 
nowoczesnym warsztacie 
historyka sztuki.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_U11] Potrafi 
efektywnie planować i 
organizować swoją pracę, 
samodzielnie zdobywając i 
utrwalając  wiedzę w sposób 
uporządkowany i systematyczny

Potrafi planować swoją pracę 
badawczą, dobierać metody oraz 
wykorzystywać narzędzia AI w 
sposób systematyczny i świadomy

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_W08] Zna i rozumie 
kluczowe ekonomiczne, prawne, 
etyczne i inne uwarunkowania 
różnych rodzajów działalności 
zawodowej, w tym podstawowe 
pojęcia i zasady z zakresu 
ochrony własności przemysłowej i 
prawa autorskiego

Zna podstawowe pojęcia, metody i 
narzędzia sztucznej inteligencji 
wykorzystywane w badaniach nad 
sztuką oraz ich ograniczenia i 
potencjał interpretacyjny. Rozumie 
ekonomiczne, prawne i etyczne 
aspekty stosowania narzędzi AI w 
humanistyce, w tym kwestie 
prawa autorskiego, własności 
danych i odpowiedzialności za 
wyniki generowane przez 
algorytmy

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTSZL3_K06] Ma przekonanie 
o wadze zachowania się w sposób 
profesjonalny, refleksji na tematy 
etyczne i jest gotowa do 
przestrzegania zasad etyki 
zawodowej

Rozumie etyczne aspekty 
wykorzystania narzędzi sztucznej 
inteligencji w badaniach nad 
sztuką i praktyce zawodowej 
historyka sztuki oraz jest gotów/
gotowa do przestrzegania zasad 
rzetelności naukowej i ochrony 
własności intelektualnej.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Treści przedmiotu Kurs wprowadza w zagadnienia wykorzystania sztucznej inteligencji w humanistyce, ze szczególnym 
uwzględnieniem badań nad sztuką i architekturą. Omawiane są podstawowe zasady działania 
współczesnych narzędzi AI oraz ich zastosowania w analizie i opisie dzieł sztuki, opracowywaniu materiałów 
wizualnych i tekstowych, a także w digitalizacji oraz interpretacji źródeł. Zajęcia obejmują przykłady 
praktycznego wykorzystania technologii wspomagających rozpoznawanie obrazów, przetwarzanie tekstów i 
wspieranie procesów badawczych. Uczestnicy uczą się oceniać przydatność dostępnych narzędzi i 
interpretować ich wyniki, z uwzględnieniem podstawowych kwestii metodologicznych, technologicznych i 
etycznych.

Wymagania wstępne 
i dodatkowe

Podstawowa wiedza z zakresu historii sztuki, metodologii badań humanistycznych oraz znać podstawy 
obsługi komputera i wyszukiwania informacji w sieci

Sposoby i kryteria 
oceniania osiąganych 
efektów uczenia się

Sposób oceniania (składowe) Próg zaliczeniowy Składowa oceny końcowej
Obecność 80.0% 0.0%
Projekt końcowy 51.0% 100.0%
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