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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Janusz Dybizbanski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 65.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami projektowania algorytmow

réwnolegtych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMU2_W11] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady
projektowania i implementac;ji
ztozonych systeméw
oprogramowania, wptyw
architektury systemu na jego
wspotbieznosé, wydajnosc i
skalowalnos¢, modele
przetwarzania wspotbieznego i
réwnolegtego oraz ich
zastosowanie w nowoczesnych
systemach

[INFMU2_W02] ma pogtebiong
wiedze w zakresie modeli obliczeh
oraz zagadnien ztozonosci
obliczeniowej; zna aparat formalny
pozwalajacy na formutowanie i
badanie wtasnosci obiektow
informatycznych

[INFMUZ2_UO03] potrafi projektowac
i analizowa¢ pod katem
poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej oraz budowac¢
algorytmy

umie zaprojektowaé algorytm
wykorzystujgcy technike drzewa
zbalansowanego, pointer jumping
i cyklu Eulera

umie oceni¢ ztozonos¢
obliczeniowa projektowanych
algorytmoéw

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFMUZ2_UO05] potrafi zastosowac
znane algorytmy w konkretnych
sytuacjach, potrafi efektywnie
dobra¢ rodzaj algorytmu w
zaleznosci od postawionego

problemu

umie zaprojektowac algorytm
wykorzystujgcy technike drzewa
zbalansowanego, pointer jumping
i cyklu Eulera

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

zatozenia modelu PRAM, mozliwe konflikty i ich rozwigzywanie w podmodelach PRAM

parametry algorytméw réwnolegtych
metody projektowanie algorytmoéw réwnolegtych:
* metoda drzewa zbalansowanego,

»  zapis algorytmow réwnolegtych

dziel i zwycigzaj,
tamanie symetrii,

technika cyklu Eulera

pointer jumping (algorytmy na listach),

technika tasmy produkcyjnej,

*  wybrane algorytmy: ewaluacja drzewa wyrazen arytmetycznych, minimalne drzewo rozpinajgce,

sortowania, kolorowanie cyklu

Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

aktywnos$¢ na zajeciach 0.0% 5.0%
egzamin 51.0% 50.0%
kolokwia 51.0% 45.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

[1] Joseph JaJa, An Introduction to Parallel Algorithms, Addison-

Wesley,

[2] Selim Akl, The Design and Analysis of Parallel Algorithms, Prentice-

Hall.

[3] Henri Casanova, Arnaud Legrand, Yves Robert, Parallel

Algorithms, Chapman & Hall.

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/ | brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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