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| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki -> Zaktad Optymalizacji

Kombinatoryczne;j

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

mgr Michat Zakrzewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 70.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Rozwinigcie praktycznych umiejetnosci niezbednych do efektywnej pracy w srodowisku systemoéw Unix/
Linux. Zostang przekazane techniki zarzadzania plikami i katalogami za pomocg terminala, a takze
podstawowe operacje systemowe. Modut poswiecony pisaniu skryptéw w powtoce Linux umozliwi
automatyzacje czesto powtarzalnych zadan. W ramach przedmiotu omoéwione zostang takze umiejetnosci
zwigzane z systemem kontroli wersiji git, w tym tworzenie i zarzadzanie gateziami, comitowanie zmian oraz
pobieranie aktualizacji z repozytorium zdalnego.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_K02] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy

w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiggania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

Student potrafi precyzyjnie
formutowa¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujgcych elementow
rozumowania. Jest gotéw do
korzystania z dokumentacji
technicznej, literatury fachowej
oraz zrédet eksperckich

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[INFPL3_W04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
zagadnienia w zakresie
programowania, algorytmoéw i
ztozono$ci, jezykdw i
paradygmatow programowania
oraz ztozone zaleznosci migdzy
nimi

Student zna pojecia zwigzane z
podstawowymi komendami
terminalu Linux.

Student zna zasady tworzenia i
wykonywania skryptéw w Bash.
Student zna podstawy obstugi
systemu kontroli wersiji git, takie
jak tworzenie i usuwanie
repozytorium, dodawanie,
usuwanie i commitowanie zmian
oraz rozwigzywanie konfliktow.
Student zna pojecie wyrazenia
regularnego i ich skfadnie oraz
umiejetnosé ich wykorzystywania
do przetwarzania plikéw
tekstowych.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[INFPL3_WO08] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu fakty
oraz metody w zakresie
wykorzystania narzedzi i
srodowisk wytwarzania,
testowania i utrzymania
oprogramowania; stosuje te
wiedze do tworzenia wydajnych,
skalowalnych i bezpiecznych
aplikacji

Student zna pojecia zwigzane z
podstawowymi komendami
terminalu Linux

Student zna zasady tworzenia i
wykonywania skryptéow w Bash.
Student zna podstawy obstugi
systemu kontroli wersji git, takie
jak tworzenie i usuwanie
repozytorium, dodawanie,
usuwanie i commitowanie zmian
oraz rozwigzywanie konfliktow.
Student zna pojecie wyrazenia
regularnego i ich skfadnie oraz
umiejetnos¢ ich wykorzystywania
do przetwarzania plikow
tekstowych.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[INFPL3_UO3] potrafi wspotdziata¢
z innymi osobami w ramach

prac zespotowych, zarzgdzac
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania, porozumiewac sie
przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi; umie przedstawiac
rézne opinie i alternatywne
rozwigzania techniczne w zespole
projektowym, wyjasniajgc ich
podstawy, konsekwencje oraz
wptyw na realizacje projektu

Student potrafi korzysta¢ z
podstawowych polecen powtoki
Linux

Student potrafi napisa¢ w edytorze
i uruchomic prosty skrypt w Bash’u
Student umie utworzyé
repozytorium i nim zarzadzac
Student potrafi pracowa¢ w
zespole informatykéw, zarzgdzaé
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywaé
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego
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Tresci przedmiotu

komendy w terminalu Linux

Wprowadzenie do systemu operacyjnego Linux: historia systemu operacyjnego Linux oraz podstawowe

Obstuga terminala w Linuxie: praca z konsolg, zarzgdzanie plikami i katalogami, przekierowanie
strumieni wejscia/wyjscia, tworzenie i edycja plikéw w terminalu

Podstawowa obstuga polecenia git: wprowadzenie do systemu kontroli wers;ji git, tworzenie
repozytorium git,podstawowe operacje na repozytorium git (dodawanie, usuwanie, klonowanie),
commitowanie zmian w repozytorium git, rozwigzywanie konfliktdw w repozytorium git

Wyrazenia regularne: wprowadzenie do wyrazen regularnych, skfadnia i zasady pisania wyrazen
regularnych, uzycie wyrazen regularnych w terminalu Linux, zastosowanie wyrazen regularnych

Operacje na plikach tekstowych: przetwarzanie plikdw tekstowych w terminalu Linux, filtrowanie
zawartosci plikow tekstowych, sortowanie i tgczenie plikow tekstowych

Pisanie skryptow w Bash: wprowadzenie do Bash, zmienne i state w Bash, petle i warunki w
Bash, funkcje w Bash oraz interakcja z uzytkownikiem w Bash

Gatezie w systemie kontroli wers;ji git: wprowadzenie do gatezi w systemie kontroli wers;ji git, tworzenie i
usuwanie gatezi w repozytorium git, praca na gateziach w repozytorium git, fagczenie gatezi w
repozytorium git (merge), rozwigzywanie konfliktéw potgczenia gatezi w repozytorium git,pobieranie i
aktualizacja zmian z repozytorium git

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak wymagan wstepnych

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Rozwigzywanie zadan 51.0% 40.0%
praktycznych
Kolokwium 51.0% 60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

* S. Chacon, B. Straub, Pro Git, Wydawnictwo Apress, 2014.

*« W. E. Shotts, The Linux Command Line: A Complete Introduction,
2nd ed. San Francisco, CA: No Starch Press, 2019.

* L. Sosna, Linux. Komendy i polecenia, Wydawnictwo Helion, 2023.

* M. G. Sobell, Linux. Programowanie w powtoce. Praktyczny
przewodnik, Wydawnictwo Helion, 2013.

Uzupetniajaca lista lektur

« D. J. Barrett, Efficient Linux at the Command Line: Boost Your
Command-Line Skills, O'Reilly Media, 2022.

. R. Blum and C. Bresnahan, Linux Command Line and Shell
Scripting Bible, 3rd ed. Hoboken, NJ: John Wiley & Sons, 2015.

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/ |Brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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