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Data rozpoczecia studiéw
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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jakub Neumann
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zajeé Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnoéé studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach_ Udziat w _ Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 40.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauka i doskonalenie technik programowania, ze szczegdlnym uwzglednieniem
technik programowania funkcyjnego i obiektowego oraz praca z kodem asynchronicznym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_UO04] potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze
tworzac, uruchamiajac i testujac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
wzorcow projektowych

potrafi napisa¢ program w jezyku
JavaScript, testowac¢ jego
poprawnos$¢ w zintegrowanym
Srodowisku programistycznym,
potrafi optymalizowa¢ kod przy
uzyciu narzedzi takich jak linter i
biblioteki lodash

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_KO02] jest gotow do
uznawania znaczenia wiedzy

W rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiegania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

potrafi z wykorzystaniem
specjalistycznego jezyka bra¢
udziat w dyskusji na temat
programowania (w szczegolnosci
w jezyku JavaScript), przedstawi¢
rozwigzania zadan podczas code
review

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
zagadnienia w zakresie
programowania, algorytméw i
ztozonosci, jezykow i
paradygmatéw programowania
oraz ztozone zaleznosci migdzy
nimi

ma wiedze z zakresu
programowania obiektowego i
funkcyjnego w jezyku JavaScript,
rozumie zasady wnioskowania i
pracy z kodem asynchronicznym

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_UQ9] potrafi zgodnie z
zadana specyfikacjg
zaprojektowac oraz zrealizowacé
system informatyczny

potrafi napisa¢ program wg
specyfikacji podanej przy uzyciu
specjalistycznego jezyka (pojecia
z obszaréw programowania
funkcyjnego i obiektowego w
jezyku JavaScript oraz poje¢
zwigzanych z asynchronicznoscia)

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_UO08] potrafi oceni¢
przydatnos¢ réznych
paradygmatow i narzedzi
programistycznych do
rozwigzywania probleméw
réznego typu

potrafi zastosowa¢ paradygmaty
programowania obiektowego, wie
na czym polega hermetyzacja
danych i dziedziczenie. Wie czym
sg funkcje wyzszego rzedu, w
szczegolnosci rozumie operacje
reduce, map, filter, wie na czym
polega skfadanie funkcji oraz zna
pojecie curry w odniesieniu do
funkgiji, potrafi pracowaé z kodem
asynchronicznym i wykorzysta¢
klase Promise

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

Na przyktadzie jezyka JavaScript:

»  techniki programowania funkcyjnego: funkcje wyzszego rzedu, funkcje zwracajgce funkcje, wyrazenia

lambda, currying
tworzenie obiektéw

bibloteki lodash, axis
narzedzia typu linter, babel

definiowanie klas, dziedziczenie
asynchronicznosc i typy danych zwigzane z asynchronicznoscig

definicje funkcji reduce, map, filter, sktadanie funkcji

Wymagania wstepne
i dodatkowe

zaliczony przedmiot Wstep do programowania

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwia

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

JavaScript. Przewodnik. Poznaj jezyk mistrzéw programowania. aut.
David Flanagan, ISBN 9788383227580

Uzupetniajgca lista lektur

Composing Software. An Exploration of Functional Programming and
Object Composition in JavaScript, Eric Elliott

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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