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| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Maciej Dziemianczuk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 15.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 20.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie podstaw teorii automatéw i jezykéw formalnych, wyrobienie umiejetnosci
operowania na wyrazeniach regularnych, uzywania gramatyk bezkontekstowych oraz podstawowych
maszyn Turinga. Zapoznanie studentéw z nomenklaturg w jezyku angielskim.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_UO01] potrafi zastosowac
wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i
rozwigzywania probleméw
zwigzanych z informatyka,
projektowac¢ i analizowaé
algorytmy pod katem ich
poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowe;j

Umie analizowaé proste problemy
pod katem ztozonosci
obliczeniowe;.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_KO02] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy

W rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiegania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

Potrafi precyzyjnie formutowac
pytania dotyczace ztozonosci
obliczeniowej problemoéw. Jest
gotéw do korzystania z
dokumentacji technicznej,
literatury fachowej oraz zrodet
eksperckich.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFPL3_WO02] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
zagadnienia w zakresie sztucznej
inteligenciji, jezykéw formalnych,
metod numerycznych

Zna podstawy w zakresie jezykow
formalnych. Zna definicje oraz
przyktady wyrazen regularnych,
automatdéw skonczonych,
gramatyk bezkontekstowych,
automatdéw ze stosem i maszyn
Turinga. Zna definicje ztozonosci
czasowej dla maszyny Turinga.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu 1. Automaty skonczone, wyrazenia regularne, automaty niedeterministyczne, twierdzenie o determinizaciji,
twierdzenie o rownowaznosci automatow skonczonych i wyrazen regularnych, lemat o pompowaniu. 2.
Gramatyki bezkontekstowe, automaty ze stosem, drzewo wywodu. 3. Maszyny Turinga.

Wymagania wstepne

i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny kofncowej
oceniania osigganych kolokwium 51.0% 100.0%

efektéw uczenia sie

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. J. Jedrzejowicz, A. Szepietowski, Jezyki Automaty Ztozono$¢

Obliczeniowa, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk,
2008. 2. J. E. Hopcroft, J. D. Ulman, Introduction to automata theory,
languages and computing, Addison-Wesley, 1979.

Uzupetniajaca lista lektur brak

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/ [brak
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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