Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Protokoty sieci Web, PG_00204166

Kierunek studiow

Informatyka (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykfadowy polski
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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z wybranymi protokotami wykorzystywanymi w realizacji
systeméw komputerowych, gtéwnie aplikacji webowych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_UQ7] potrafi wykorzystac
swojg wiedze w celu doboru
rodzaju bazy danych w zaleznosci
od potrzeb, stworzenia
adekwatnego modelu i jego
wykorzystania

Potrafi dobra¢ odpowiedni typ
bazy danych do charakteru
problemu i rodzaju
przetwarzanych danych.

Potrafi zaprojektowa¢ adekwatny
model danych odpowiadajgcy
wymaganiom projektowanego
systemu.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_WO05] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
zagadnienia w zakresie
projektowania i wykorzystania baz
danych; stosuje te wiedze przy
projektowaniu i implementacji
relacyjnych i nierelacyjnych baz
danych, optymalizacji zapytan
oraz integracji systemow

Potrafi dobra¢ efektywne
rozwigzania sposobu sktadowania
danych w aspekcie wydajnosci
komunikacji APl w aplikacjach
webowych

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_UO06] potrafi dba¢ o
bezpieczenstwo danych, w tym o
ich bezpieczne przesyfanie;
postuguje sie narzedziami
szyfrowania danych

rozumie problem przesytania
danych otwartym tekstem, potrafi
zastosowacé odpowiednie techniki
zapewniajgce m. in. poufnosc¢ i
integralno$¢ danych, kryptografie
z kluczem publicznym i
szyfrowanie symetryczne. Zna
protokoty TLS, SSH, potrafi
wykorzystac infrastrukture klucza
publicznego i generowaé
certyfikaty TLS

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_WO06] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu teorig i
metody w zakresie systemow
operacyjnych, technologii
sieciowych, w tym podstawowych
protokotéw komunikacyjnych w
sieci Web; stosuje te wiedze w
konfiguracji, optymalizacji i
zabezpieczaniu systemow

ma wiedze o stosie technologii
wykorzystywanym w protokotach
komunikacyjnych, ze szczegélnym
uwzglednieniem protokotu HTTP i
MQTT

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UO05] potrafi wykonywaé
zadania oraz rozwigzywac
ztozone i nietypowe problemy w
obszarze zaawansowanych
funkcjonalno$ci systeméw
operacyjnych, w szczegoélnosci
zwigzanych z aspektami
sieciowymi, wirtualizacja,
konteneryzacjg i innymi
technologiami chmurowymi

w realizacji systemow
informatycznych wykorzystuje
funkcjonalnosci zwigzane z
obstugg przez system operacyjny
interfejsow sieciowych

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_WO07] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu fakty
oraz metody w zakresie
projektowania, wytwarzania,
testowania, wdrazania i
utrzymania aplikacji webowych
oraz ich bezpieczenstwa; stosuje
te wiedze w praktycznych
projektach, tworzgc aplikacje
webowe, a takze przygotowujgc
ich testy funkcjonalne i

wydajnosciowe

potrafi projektowac, testowac i
rozwija¢ aplikacje webowe przy
uzyciu wzorcéow HTTP REST oraz
Pub/Sub protokotu MQTT oraz
zapewni¢ poufnos$¢ i integracje
danych i uwierzytelnianie serwera
przy wykorzystaniu protokotu TLS

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

model OSI

interfejsy sieciowe i ich obstuga w systemie operacyjnym

szyfrowanie asymetryczne i symetryczne, infrastruktura z kluczem publicznym
wykorzystanie zaawansowanych funkcjonalnosci SSH, tunelowanie
protokdt HTTP i wzorzec REST

protokét MQTT i wzorzec Pub/Sub

zabezpieczanie komunikacji, protokét TLS, certyfikaty ich generowanie i pozyskiwanie

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych kolokwium 51.0% 20.0%
efektow uczenia sie projekt 51.0% 80.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Learning HTTP/2. A Practical Guide for Beginners, aut. Stephen Ludin,
Javier Garza, ISBN 9781491962602

Uzupetniajaca lista lektur TCP/IP w 24 godziny, aut. Joe Casad, ISBN 9788328337084

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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