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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zasadami dziatania i metodami obstugi systemoéw
operacyjnych oraz podstawami programowania systemowego.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_K02] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy

w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiggania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

jest gotdw do korzystania z
dokumentacji technicznej systemu
operacyjnego Linux, literatury
fachowej oraz zrédet eksperckich

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFPL3_WO06] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu teorig i
metody w zakresie systemow
operacyjnych, technologii
sieciowych, w tym podstawowych
protokotéw komunikacyjnych w
sieci Web; stosuje te wiedze w
konfiguracji, optymalizacji i
zabezpieczaniu systemoéw

zna polecenia, ktére stuzg do
wykonywania polecen
systemowych, najwazniejsze
elementy, zwigzane z architekturg
systemdéw komputerowych oraz
zasady dziatania systemu
operacyjnego.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_UO02] potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrodet, dokonywaé
krytycznej analizy i syntezy tych
informaciji, oceniac ich
wiarygodnos$¢, wyciggac wnioski;
umie efektywnie uczy¢ sie przez
cafe zycie, samodzielnie
zdobywajgc nowe kompetencije
techniczne i dostosowujgc sie do
zmian technologicznych

potrafi korzysta¢ z dokumentac;ji
online oraz narzedzi, systemu
operacyjnego Linux, ktére stuzg
do uzyskiwania pomocy i
dokumentacji na temat innych
polecen i programow.

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFPL3_UO05] potrafi wykonywaé
zadania oraz rozwigzywac
ztozone i nietypowe problemy w
obszarze zaawansowanych
funkcjonalnosci systemoéw
operacyjnych, w szczegolnosci
zwigzanych z aspektami
sieciowymi, wirtualizacja,
konteneryzacjg i innymi
technologiami chmurowymi

potrafi postugiwac sie systemem
operacyjnym Linux z poziomu
wiersza polecen i interfejsu
graficznego.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFPL3_KO01] jest gotéw do
krytycznej oceny zakresu i jakosci
posiadanej wiedzy oraz
odbieranych tresci,
rozpoznawania ich ograniczen i
stopnia wiarygodnosci; wykazuje
gotowosé do aktualizowania
wiasnej wiedzy i konfrontowania

jej z réznymi zrédtami

ma $wiadomos$¢ dynamicznego
rozwoju systeméw operacyjnych i
koniecznosci aktualizacji wiedzy w
tym obszarze

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

Tresci przedmiotu

1. Popularne systemy operacyjne: funkcje, rodzaje, organizacja, architektura, struktura, dziatanie,

interoperacyjnosé.

2. Przyktadowe elementy i narzedzia oferowane przez systemy operacyjne.

3. Systemy plikdw: przyktadowe systemy plikdw, rodzaje plikéw, metody dostepu, struktura katalogow
systemowych, podstawy zarzgdzania systemem plikow.

4. Powioki: przyktadowe powtoki pliki startowe, zmienne srodowiskowe, interpreter polecen,

programowanie skryptow.

5. Podstawy administrowania: zarzadzanie kontami uzytkownikéw i autoryzacja, rejestracja plikéw
dziennikéw, narzedzia monitorowania i zarzgdzania zdarzeniami.
6. Zarzadzanie elementami systemu komputerowego: praca procesora, zarzgdzanie pamigcia
komputerowg i masowa, rozruch systemu komputerowego.
7. Procesy i watki: koncepcja procesu, dziatanie proceséw, komunikacja miedzyprocesowa, zarzadzanie
watkami, metody synchronizaciji i przyktadowe problemy.
8. Zarzadzanie zasobami: szeregowanie procesow i watkow, zakleszczenia i inne przyktadowe problemy.
9. Podstawy programowania systemowego: zarzgdzanie zasobami, podstawy programowania

wspotbieznego.

10. Ochrona i bezpieczenstwo: zasady ochrony systemow operacyjnych i systeméw komputerowych,
techniki atakow na systemy operacyjne, techniki atakow poprzez ztosliwe oprogramowanie.

11. Wirtualizacja: techniki wirtualizacji, sposoby dziatania hipernadzorcy.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotéw: Wstep do programowania, Warsztat programisty.

Umiejetnos¢ obstugi interpretera polecen oraz znajomos¢ podstaw programowania w jezyku Python.

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni,ania OSiQ_ganyCh Cwiczenia laboratoryjne - kolokwia [51.0% 50.0%
efektow uczenia sie Wyktad - egzamin 51.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. S. Tanenbaum, Systemy operacyjne. Wydanie 1V, ttumaczenie:
R. Meryk; M Szczepaniak, Helion, Gliwice 2015.

R. Love, Linux. Programowanie systemowe. Wydanie I,
ttumaczenie: J. Janusz, Helion, Gliwice 2014.

M. G. Sobell, Linux. Programowanie w powtoce. Praktyczny
przewodnik. Wydanie I, ttumaczenie: R. Gorczynski, Helion,
Warszawa 2013.

A. Silberschatz; P. B. Galvin, Podstawy systeméw operacyjnych,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006.

N. Matthew; R. Stones, Linux Programowanie, Wydawnictwo RM,
Warszawa 1999.

M. Bach, Budowa Systemu Operacyjnego UNIX, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa 1995

Uzupetniajaca lista lektur

E. Nemeth; G. Snyder; T. R. Hein; B. Whaley; D. Mackin , Unix i
Linux. Przewodnik administratora systeméw. Wydanie V,
ttumaczenie: L. Sagalara, Helion, Gliwice 2018.

K. Kuzniar; K. Lal; T. Rak , Programowanie w Linuksie. Cwiczenia,
Helion, Gliwice 2012.

J. Fusco, Linux. Niezbednik programisty , tumaczenie: M.
Szczepaniak, Helion, Gliwice 2009.

M. K. Johnson; E. W. Troan, Oprogramowanie uzytkowe w
systemie Linux, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
2000.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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