Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Wspétczesne zastosowania informatyki, PG_00204169

Kierunek studiow

Informatyka (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykfadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jakub Neumann
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 15.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 5.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zasadniczym celem przedmiotu jest wzbudzenie pasji do informatyki oraz przedstawienie zalet pracy
grupowej na wczesnym etapie ksztatcenia. Wyktady (w formie prezentac;ji i dyskusji) bedg prowadzone
przez specjalistow z firm branzy IT i bedg pokazywaty mozliwie innowacyjne, nowoczesne rozwigzania,
produkty lub osiagniecia tych firm. Studenci pracujac w grupach przygotujg prezentacje nt. wkasnych

zainteresowan informatycznych
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_KO01] jest gotéw do
krytycznej oceny zakresu i jakosci
posiadanej wiedzy oraz
odbieranych tresci,
rozpoznawania ich ograniczen i
stopnia wiarygodnosci; wykazuje
gotowos¢ do aktualizowania
wilasnej wiedzy i konfrontowania
jej z réznymi zrédtami

na podstawie uczestnictwa w
wyktadach oraz wtasnych
prezentacji poznaje ograniczenia
wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_KO03] jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji, krytycznej oceny dziatan
wilasnych, dziatan zespotéw,
ktorymi kieruje, i organizacji, w
ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych
dziatan

jest gotow do samodzielnego
podejmowania decyzji i
przyjmowania odpowiedzialnosci
za nie

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_KO06] jest gotow do
samodzielnego, krytycznego i
odpowiedzialnego formutowania
opinii na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

na podstawie uczestnictwa w
wyktadach oraz prezentaciji
zespotu potrafi formutowac opinie
na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_WOQ7] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu fakty
oraz metody w zakresie
projektowania, wytwarzania,
testowania, wdrazania i
utrzymania aplikacji webowych
oraz ich bezpieczenstwa; stosuje
te wiedze w praktycznych
projektach, tworzgc aplikacje
webowe, a takze przygotowujgc
ich testy funkcjonalne i
wydajnosciowe

na wykfadach prowadzonych
przez specjalistéw IT zdobywa
wiedze nt. projektowania,
wytwarzania, testowania,
wdrazania i utrzymania aplikacji
webowych oraz ich
bezpieczenstwa

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UQ02] potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrodet, dokonywaé
krytycznej analizy i syntezy tych
informaciji, oceniac ich
wiarygodnos$¢, wyciggac wnioski;
umie efektywnie uczy¢ sie przez
cate zycie, samodzielnie
zdobywajgc nowe kompetencije
techniczne i dostosowujgc sie do
zmian technologicznych

przygotowujac prezentacje potrafi
pozyskiwa¢ informacje z literatury,
Internetu oraz innych zrédet,
integrowac je, oceniac ich
wiarygodnosé, dokonywac
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski
i formutowac opinie podczas
dyskusji po prezentacji wtasnej
oraz innych grup

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UO3] potrafi wspotdziatac¢
z innymi osobami w ramach

prac zespotowych, zarzgdzac
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania, porozumiewac sie
przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi; umie przedstawiac
rézne opinie i alternatywne
rozwigzania techniczne w zespole
projektowym, wyjasniajgc ich
podstawy, konsekwencje oraz

wplyw na realizacje projektu

przygotowujgc prezentacje potrafi
pracowac w zespole
informatykow, zarzgdzac swoim
czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywac
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wyktad: prezentacje i dyskusje prowadzona przez specjalistéw branzy IT, dotyczgce innowacyjnych,
nowoczesnych rozwigzan i produktéw tych firm

Laboratoria: praca ze studentami w grupach nad prezentacjg po$wigcona ich zainteresowaniom
informatycznym lub ich projektem-koncepcja: produkt lub rozwigzanie informatyczne przysziosci,
innowacyjne lub rozwigzujgce wazne problemy np. spoteczne (sam projekt nie bedzie realizowany na
zajeciach ale doktadnie dyskutowany w przeréznych aspektach, takze biznesowych)

Publiczna prezentacja wybranych, najciekawszych projektow

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni,ania OSiQ_ganyCh prezentacja 51.0% 100.0%
efektow uczenia sie
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Brak
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Uzupetniajaca lista lektur

Brak

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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