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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Zarzadzanie projektem informatycznym , PG_00204170

Kierunek studiow

Informatyka (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Adam Kostulak
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zajeé Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnoéé studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach_ Udziat w _ Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Poznanie wiedzy w zakresie réznorodnych metodyk zarzadzania projektami informatycznymi, planowania
oraz realizacji projektéw, tworzenia dokumentacji, planéw a takze harmonogramoéw projektéw. Zapoznanie
sie z podstawami zasad budowania zespotéw, zarzagdzania zmiang oraz ryzykiem w projekcie.
Zaznajomienie sie z nowoczesnymi narzedziami wspomagajgcymi wspotprace oraz zarzgdzenie projektem

informatycznym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_KO01] jest gotéw do
krytycznej oceny zakresu i jakosci
posiadanej wiedzy oraz
odbieranych tresci,
rozpoznawania ich ograniczen i
stopnia wiarygodnosci; wykazuje
gotowos¢ do aktualizowania
wilasnej wiedzy i konfrontowania
jej z réznymi zrédtami

Ma swiadomos$¢ dynamicznego
rozwoju technologii
informatycznych i koniecznosci
aktualizacji wiedzy w tym obszarze

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFPL3_KO02] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy

w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiggania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

Efektywnie wykorzystuje kontakt z
prowadzacym przy realizacji
projektu informatycznego

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFPL3_KO03] jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji, krytycznej oceny dziatan
wilasnych, dziatan zespotow,
ktorymi kieruje, i organizacji, w
ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych
dziatan

Monitoruje postep prac
projektowych w oparciu o
harmonogramy oraz réznorodne
techniki planowania

Reaguje na zmiany, zarzadzanie
zmiang w projekcie
informatycznym

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UO3] potrafi wspotdziatac
z innymi osobami w ramach

prac zespotowych, zarzgdza¢
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania, porozumiewac sie
przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi; umie przedstawiac
rézne opinie i alternatywne
rozwigzania techniczne w zespole
projektowym, wyjasniajgc ich
podstawy, konsekwencje oraz
wplyw na realizacje projektu

Zarzadza zakresem prac oraz
wymaganiami

Organizuje prace w projekcie
informatycznym

Okresla sposoby planowania i
zarzadzania zasobami projektu
Planuje harmonogram pracy

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_KO07] jest gotéw myslec¢ i
dziata¢ w sposoéb przedsiebiorczy,
dostrzegajac mozliwosci
zastosowania technologii
informatycznych w rozwigzywaniu
probleméw rynkowych i
spotecznych

Student potrafi analizowaé
problemy rynkowe i spoteczne
oraz proponowac innowacyjne
rozwigzania z wykorzystaniem
technologii informatycznych,
wykazujgc inicjatywe, kreatywnos¢
i myslenie przedsiebiorcze.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Tradycyjne i zwinne metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi.
Planowanie projektu informatycznego:

zarzgdzanie zakresem prac oraz wymaganiami

organizacja pracy w projekcie informatycznym

sposoby planowania i zarzgdzania zasobami projektu

planowanie harmonogramu pracy
Prowadzenie projektu:

monitorowanie postepu prac projektowych w oparciu o harmonogramy oraz réznorodne techniki planowania

reagowanie na zmiany, zarzgdzanie zmiang w projekcie informatycznym

przewidywanie, monitorowanie i zarzadzanie ryzykiem w projekcie informatycznym
Praca z zespotem projektowym i rozwigzywanie konfliktow

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceny czastkowe

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Joseph Phillips. Zarzadzanie projektami IT Helion 2011

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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