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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykfadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jakub Neumann
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 30.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z rozwigzaniami, technikami i technologiami projektowania, wytwarzania i
dostarczania systemoéw informatycznych z wykorzystaniem chmury ze szczegélnym uwzglednieniem technik

konteneryzacji oraz orkiestracji ustug
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_UO05] potrafi wykonywaé
zadania oraz rozwigzywac
ztozone i nietypowe problemy w
obszarze zaawansowanych
funkcjonalnosci systemow
operacyjnych, w szczegolnosci
zwigzanych z aspektami
sieciowymi, wirtualizacja,
konteneryzacjg i innymi
technologiami chmurowymi

potrafi efektywnie budowaé
kontenery systemu Docker,
zarzadzac¢ sieciami i wolumenami
w kontenerach, budowac system
przy uzyciu Docker Compose.
Potrafi stworzy¢ prosty klaster
ustug z wykorzystaniem
orkiestratora Kubernetes

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_K02] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy

w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiggania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

postugujac sie fachowym
stownictwem zwigzanym z
konteneryzacjg i orkiestracjg oraz
pojeciami z systeméw
operacyjnych w szczegoélnosci z
zakresu obstugi sieci potrafi
rozwigzywac problemy w
budowaniu klastréw ustug
(troubleshooting)

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_WO08] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu fakty
oraz metody w zakresie
wykorzystania narzedzi i
srodowisk wytwarzania,
testowania i utrzymania
oprogramowania; stosuje te
wiedze do tworzenia wydajnych,
skalowalnych i bezpiecznych
aplikacji

ma wiedze w zakresie
wykorzystania systemu
konteneryzacji Docker oraz
orkiestratora Kubernetes oraz
narzedzi towarzyszacych tym
ekosystemom

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_WO07] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu fakty
oraz metody w zakresie
projektowania, wytwarzania,
testowania, wdrazania i
utrzymania aplikacji webowych
oraz ich bezpieczenstwa; stosuje
te wiedze w praktycznych
projektach, tworzgc aplikacje
webowe, a takze przygotowujgc
ich testy funkcjonalne i
wydajnosciowe

ma wiedze w zakresie mozliwosci
jakie daje wykorzystanie
rozwigzan chmurowych w
szczegolnosci zna funkcjonalnosci
i przeznaczenie konteneryzaciji i
orkiestracji ustug

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

»  cele realizowane przez Cloud Native Computing Foundation

*  konteneryzacja ustug na przyktadzie systemu Docker, efektywne budowanie obrazéw, obstuga sieci
oraz wolumendw, bezpieczenstwo kontenerow

*  budowanie klastra ustug przy uzyciu Docker Compose

»  orkiestracja ustug na przyktadzie systemu Kubernetes, podstawowe byty klastra

* budowanie prostego klastra ustug systemu Kubernetes, zarzadzanie i rozwdj oprogramowania w

klastrze

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczony przedmiot "Protokoty sieci web"

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Skfadowa oceny koncowej

projekty

51.0%

40.0%

kolokwia

51.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Docker in Action, aut. Jeff Nickoloff, Stephen Kuenzli, ISBN

9781617294761

Uzupetniajaca lista lektur

Kubernetes in Action, aut. Marko Luk$a, ISBN 9781617293726

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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