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Cel przedmiotu

Opanowanie wiedzy i umiejetnos$ci z zakresu:

podstaw metodologicznych tworzenia systemoéw informatycznych,
strukturalnych, obiektowych, spotecznych i adaptacyjnych metodyk tworzenia systeméw informatycznych,
liniowego, spiralnego i przyrostowo-iteracyjnego cyklu zycia systemu,
metod i technik projektowania systemoéw informatycznych,

pakietéw CASE (Computer Aided Software Engineering).
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_K02] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy

w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiggania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

Jest gotow do korzystania z
dokumentacji technicznej,
literatury fachowej oraz zrédet
eksperckich.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UO3] potrafi wspotdziata¢
z innymi osobami w ramach

prac zespotowych, zarzgdzac
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania, porozumiewac sie
przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi; umie przedstawia¢
rézne opinie i alternatywne
rozwigzania techniczne w zespole
projektowym, wyjasniajgc ich
podstawy, konsekwencje oraz
wplyw na realizacje projektu

Potrafi pracowa¢ w zespole
informatykow, zarzgdza¢ swoim
czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywac
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu roznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
zagadnienia w zakresie inzynierii
oprogramowania i metodyk
zarzadzania projektami
informatycznymi, cyklu zycia
projektu informatycznego,
specyfikacji, walidacji i weryfikacji
oprogramowania, wWzorcow
projektowych; wykorzystuje te
wiedze przy planowaniu i realizacji
projektow IT

Definiuje podstawowe pojecia i
kategorie wspotczesnej
metodologii tworzenia
systemow informatycznych,
wymienia rodzaje metodyK i
narzedzi tworzenia

systemoéw informatycznych,
wyjasnia procesy skutecznego
projektowania i

wdrazania projektow
informatycznych. Rozwigzuje
problemy, pozwalajace na
realizacje potrzeb i celéw
informatycznych

uzytkownikow planuje strategie
informatyzacji firm i instytuciji,
analizuje obszar

zastosowan pod kgtem
definiowania zatozen i koncepcji
systemow informatycznych,
ustala kryteria i ocenia metodyki,
metody, techniki i narzedzia
tworzenia systeméw
informatycznych (TSI) pod katem
ich efektywnego doboru do
specyfiki uzytkownika,
konstruuje funkcjonujgce w
praktyce rozwigzania
informatyczne.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Procesy analizy w konteks$cie inzynierii oprogramowania (fazy cyklu zycia systemu, analiza funkcjonalna,
niefunkcjonalna, relacja klientdostawca,

metodologiczne podstawy tworzenia systemow informatycznych
Budowa i rodzaje systemoéw informatycznych (rodzaje cykli zycia systemu, budowa modutowa, architektura

SOA, klasy systemow
wykorzystywanych w biznesie)

Podstawy analizy strukturalnej (cele, znaczenie i zatozenia analizy strukturalnej, stosowane notacje w fazie

analizy)

Podstawy analizy obiektowej (cele i znaczenie analizy obiektowej, procesy analizy obiektowej)
Modelowanie w analizie obiektowej (stosowane notacje, techniki i narzedzia, UML, BPMN, SysML)
Przyktady technologicznego wspierania analizy strukturalnej i obiektowej, wspomaganie analizy z
wykorzystaniem systeméw CASE (Computer

Aided System Engineering)

Projektowanie interfejsow. Procesy projektowania formularzy i raportéw.

Projektowanie okien dialogowych i sekwencji dialogowych
Zastosowanie przewodnikéw i list kontrolnych w procesach projektowania

Diagramy przypadkéw uzycia identyfikacja PU, zaawansowana specyfikacja zwigzkéw, wprowadzanie
stereotypéw do modelu, zarzgdzanie
ztozonoscig rozbudowanych modeli przypadkéw uzycia z wykorzystaniem pakietow

Diagramy klas modelowanie struktury danych w systemie, wdrazanie modelu danych, egzemplifikacja

struktury danych z wykorzystaniem
diagramow obiektéw

Diagramy maszyn stanowych sledzenie standw obiektéw w systemie, zagniezdzanie maszyn stanowych,

pseudostany

Modelowanie infrastruktury sprzetowej i osadzanie komponentéw programowych z wykorzystaniem
diagramow komponentow oraz rozlokowania

UML

Generowanie kodu programu i jego analiza. Inzynieria w przod i w tyt. Wzorce projektowe i ich

dokumentacja.
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j
projekt 51.0% 50.0%
Kolokwium 51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w
modelowaniu systeméw informatycznych, Helion, Gliwice 2005

2. Wrycza S., Marcinkowski B., Maslankowski J., UML 2.x. Cwiczenia
zaawansowane, Helion, Gliwice 2012

3. Valacich J., George J., Hoffer J., Essential of System Analysis and
Design, Fifth Edition, Prentice Hall, 2012

Uzupetniajaca lista lektur

1. Booch G., Rumbaugh J., Jacobson I., The Unified Modeling
Language User Guide, Second Edition, Addison-Wesley, Boston 2005
2. Booch G., Maksimchuk R., Engle M., Young B., Conallen J., Houston
L., Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition),
Addison Wesley, 2007

Kierunkowe efekty uczenia

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 27.04.2026 10:22

Strona 3z3




