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Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykfadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Matematyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jakub Neumann
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 40.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z technikami, technologiami, narzedziami, rozwigzaniami i
wzorcami projektowymi charakterystycznymi dla wysokowydajnych i skalowalnych aplikacji klasy

przemystowej
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_K02] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy

w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych

i praktycznych oraz zasiggania
opinii

ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

potrafi precyzyjnie formutowaé
pytania postugujac sie
profesjonalnym jezykiem
zwigzanym z wielowarstwowymi
aplikacjami, w szczegolnosci z
modelowaniem dziedziny i
mapowaniami obiektowo-
relacyjnymi, definiowania HTTP
REST API

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_WO07] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu fakty
oraz metody w zakresie
projektowania, wytwarzania,
testowania, wdrazania i
utrzymania aplikacji webowych
oraz ich bezpieczenstwa; stosuje
te wiedze w praktycznych
projektach, tworzgc aplikacje
webowe, a takze przygotowujgc
ich testy funkcjonalne i
wydajnosciowe

ma wiedze w zakresie
projektowania, wytwarzania,
testowania i wdrazania
wielowarstwowych aplikacji
frameworka Spring/SpringBoot
oraz ich bezpieczenstwa

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UO09] potrafi zgodnie z
zadang specyfikacjg
zaprojektowac oraz zrealizowacé
system informatyczny

potrafi stworzy¢ wielowarstwowg
aplikacje przy uzyciu frameworka
Spring/SpringBoot z
wykorzystaniem zaawansowanych
technik Object Relational Mapping
oraz z HTTP REST API

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_UO03] potrafi wspétdziatac
z innymi osobami w ramach

prac zespotowych, zarzgdzac
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania, porozumiewac sie
przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi; umie przedstawiac
rézne opinie i alternatywne
rozwigzania techniczne w zespole
projektowym, wyjasniajgc ich
podstawy, konsekwencje oraz
wplyw na realizacje projektu

potrafi zrealizowa¢ projekt
informatyczny w postaci
wielowarstwowej aplikacji Spring/
SpringBoot w zadeklarowanym
czasie, przy uzyciu dedykowanych
narzedzi;

potrafi efektywnie wspotpracowac
z innymi postugujgc sie réznymi
narzedziami informatycznymi

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_KO01] jest gotow do
krytycznej oceny zakresu i jakosci
posiadanej wiedzy oraz
odbieranych tresci,
rozpoznawania ich ograniczen i
stopnia wiarygodnosci; wykazuje
gotowosé do aktualizowania
wiasnej wiedzy i konfrontowania
jej z roznymi zrédtami

rozumie potrzebe dalszego
ksztatcenia w dziedzinie
dynamicznie rozwijajgcych sie
technik i technologii aplikacji
przemystowych

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFPL3_UO04] potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze
tworzac, uruchamiajac i testujac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
wzorcoéw projektowych

potrafi tworzy¢, uruchamiac i
testowac wielowarstwowe
aplikacje Spring/SpringBoot,
wykorzystujgc stosowne wzorce
projektowe przy uzyciu
zintegrowanego $rodowiska
programistycznego , narzedzi do
testowania HTTP API oraz
inspekcji baz danych

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

wprowadzenie do SpringBoot

$rodowisko wytwadrcze aplikacji Spring/SpringBoot
warstwa prezentacji aplikacji przemystowych, wzorzec HTTP REST na przyktadzie projektu Spring Web

oraz aplikacja webowa wg wzorca Server Side Rendering
* mapowania Java Object format JSON
«  projektowanie, testowanie i dokumentowanie HTTP API aplikaciji
* modelowanie dziedziny i mapowania obiektowo-relacyjne (Object-Relational Mapping) na przykfadzie

projektu Spring

* wdrazanie (deployment) aplikacji przemystowych

cechy aplikacji przemystowych, wielowarstwowe aplikacje monolityczne
koncepcje frameworka Spring, pojecie Dependency Injection, kontener Inversion of Control
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczone przedmiot "Protokoty sieci web"

Zaliczony przedmiot "Programowanie obiektowo-funkcyjne"

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwia

51.0%

60.0%

projekty

51.0%

40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Spring in Action, aut. Craig Walls, ISBN 9781617297571

Uzupetniajgca lista lektur

Spring w praktyce, aut. Willie Wheeler, Joshua White, ISBN
9788324681846

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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