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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Projekt Zespotowy , PG_00204180

Kierunek studiow

Informatyka (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Wiestaw Pawtowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajg¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest praktyczne wykorzystanie przez studentéw zdobytej wiedzy oraz umiejetnosci w

projektowaniu i wytwarzaniu systemoéw informatycznych.W ramach przedmiotu, studenci podzieleni na 3-4
osobowe zespoty, bedg mieli okazje do wykorzystania nowoczesnych technologii informatycznych, narzedzi
wspotpracy (systemy kontroli wersji oraz sledzenia zadan) oraz zwinnej metodyki wytwarzania

oprogramowania.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFPL3_KO03] jest gotéw do
samodzielnego podejmowania
decyzji, krytycznej oceny dziatan
wiasnych, dziatan zespotéw,
ktorymi kieruje, i organizacji, w
ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych
dziatan

kompetentnie realizuje zadania w
ramach swojej roli w zespole
projektowym

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UO04] potrafi
wykorzystywac posiadang wiedze
tworzac, uruchamiajac i testujac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
wzorcéw projektowych

potrafi korzysta¢ z technik oraz
narzedzi wspierajgcych proces
realizacji projektu

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
zagadnienia w zakresie inzynierii
oprogramowania i metodyk
zarzgdzania projektami
informatycznymi, cyklu zycia
projektu informatycznego,
specyfikacji, walidacji i weryfikacji
oprogramowania, wzorcow
projektowych; wykorzystuje te
wiedze przy planowaniu i realizacji
projektow IT

zna i rozumie metodologie
kompleksowego zarzadzania
projektem informatycznym

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UQ9] potrafi zgodnie z
zadang specyfikacjg
zaprojektowaé oraz zrealizowaé
system informatyczny

aktywnie uczestniczy w catym
procesie realizacji projektu

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_UO03] potrafi wspotdziata¢
z innymi osobami w ramach

prac zespotowych, zarzgdzac
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania, porozumiewac sie
przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi; umie przedstawiac
rézne opinie i alternatywne
rozwigzania techniczne w zespole
projektowym, wyjasniajgc ich
podstawy, konsekwencje oraz
wptyw na realizacje projektu

potrafi efektywnie funkcjonowac w
ramach zespotu realizujgcego
projekt

jest w stanie wykorzystywaé
narzedzia i technologie
wspierajgce prace zespotowg oraz
zarzadzanie procesem
wytwarzania oprogramowania

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFPL3_KO04] jest gotéw do
odpowiedzialnego wypetniania
zobowigzan spotecznych
zwigzanych z dziatalnoscig
zawodowg informatyka, w tym do
przestrzegania zasad etyki i
wymagania tego od innych,
poufnosci danych,
bezpieczenstwa cyfrowego oraz
dbatosci o jako$¢ i rzetelnos¢

wykonywanej pracy

rozumie i docenia korzysci
ptynace z pracy zespotowej, dba o
bezpieczenstwo danych
przetwarzanych w ramach
projektu, promuje etyczne
postepowanie w zespole

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Raportowanie postepu prac.

Planowanie projektu informatycznego.
Zatozenia projektu, w tym specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych.
Sformutowanie zakresu prac oraz wstepnej mapy produktu.
Uzgodnienie sposobu pracy nad projektem i proceséw wytwarzania.
Przebieg projektu informatycznego.

Wspdlna praca w oparciu o zwinne metodyki wytwarzania oprogramowania.

Regularne identyfikowanie i wdrazanie usprawnien w sposobie pracy.
Prezentacja efektu korncowego projektu informatycznego.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny korncowej

udziat w realizacji projektu

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brak specyficznej literatury. Moze by¢ pomocna literatura zwigzana z
metodologiami oraz technologiami wykorzystanymi w realizacji projektu.

Uzupetniajaca lista lektur

brak
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Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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