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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Startup Al projekt, PG_00177488

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Zarzgdzania -> Katedra Ekonometrii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Anna Zamojska, prof. UG
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 3.0 52.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem kursu jest przygotowanie merytoryczne i praktyczne do zatozenia przedsiebiorstwa typu startup.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[IEMU2_W10] W pogtebionym
stopniu zna i rozumie
fundamentalne dylematy
wspotczesnej cywilizacji, w
szczegolnosci w obliczu rozwoju
technologii informatycznych

Student zna i rozumie wptyw
rozwoju sztucznej inteligencji i
technologii informacyjnych na
gospodarke, spoteczenstwo oraz
funkcjonowanie przedsigbiorstw, a
takze zwigzane z nim wyzwania
etyczne, prawne i spoteczne.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_W04] W pogtebionym
stopniu zna i rozumie ztozony
charakter roli oraz zachowania
cztowieka w organizacji lub
projektach, zaréwno jako
jednostki, jak i w wymiarze
grupowym oraz organizacyjnym

Student zna i rozumie zasady
organizacji pracy zespotu
projektowego tworzgcego startup
wykorzystujgcy rozwigzania
sztucznej inteligencji, w tym
podziat rél, komunikacje,
podejmowanie decyzji,
rozwigzywanie konfliktéw oraz
wspotprace z interesariuszami.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_U06] Potrafi
wykorzystywac i integrowac
uporzadkowang i szczegotowg
wiedze z zakresu nauk o
zarzadzaniu i jakosci oraz
ekonomii i finanséw na potrzeby
rozstrzygania dylematéw i
opracowywania innowacyjnych
rozwigzan ztozonych lub
nietypowych probleméw,
pojawiajgcych sie w pracy
zawodowej

Student potrafi wdraza¢ w
praktyce podstawowe modele
funkcjonowania startupow i
uzasadnia¢ zastosowanie
wybranego modelu zarzgdzania.
Umie przygotowa¢ ztozone
rozwigzania dla nietypowych
probleméw i rozpoznawac jakie
beda przyszte konsekwencje
podjetych dziatan.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_U11] Potrafi wspétdziatac
i pracowac w zespotach, a takze
kierowac¢ ich pracami lub
podejmowac wiodgcg w nich role

Student potrafi opracowaé
strategie wspétdziatania i
kierowania osobami tworzacymi
startup. Umie rozpoznac¢ jaki
zespot jest niezbedny do
prawidtowego dziatania startupa i
tworzy¢ odpowiedni opis
stanowisk zespotu.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[iIEMU2_KO03] Jest gotéw do
myslenia i dziatania w sposéb
przedsiebiorczy i odpowiedzialny
oraz do inicjowania,
koordynowania i uczestnictwa w
projektach na rzecz $srodowiska
spotecznego oraz interesu
publicznego, a takze inspirowania
innych w zakresie stosowania
narzedzi ekonometrycznych,
informatycznych lub statystycznych

Student rozwigzuje problemy
zwigzane z zatozeniem i
funkcjonowaniem startupa
korelujgc to dziataniami na
Srodowiska spotecznego i interesu
publicznego. W trakcie prac
wdraza narzedzia metod
ilosciowych i informatyki.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_WO09] W pogtebionym
stopniu zna i rozumie ogdlne
zasady tworzenia oraz rozwoju
tradycyjnych i nowoczesnych form
przedsiebiorczosci

Student zna i rozumie sposob
funkcjonowania przedsiebiorstwa
typy startup i wyjasnia w jaki
sposob otoczenie gospodarcze
wptywa na jego funkcjonowanie.
Student w pogtebiony sposéb
potrafi przywota¢ regulacje i
normy prawne niezbedne przy
zatozeniu i prowadzeniu startup.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

abrwN=

Formalne i organizacyjne aspekty zatozenia startupa.
Przedmiot dziatalnosci startupu:
Analiza rynku: klienci, konkurencja i partnerzy.
Sprzedaz: strategia marketingowa.

Finanse w zarzadzaniu startupem: prognoza przychodéw, kalkulacja kosztéw, zapotrzebowanie na

produkt/ustuga/technologia.

gotéwke (przeptywy gotéwki), zyskownos$é startupa.

Zarzadzanie startupem.
Formy finansowania startupa.

No

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Praca projektowa 51.0% 100.0%
efektéw uczenia sie
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. Peter F. Drucker, Menedzer skuteczny, MT Biznes 2017
2. Philip Kotler, Marketing, Rebis 2012
3. Mariusz Nowak, Zarzadzanie finansami matych przedsigbiorstw,

CeDeWu, 2023

4. Brian Tracy, Przedsiebiorczos¢. Jak zatozy¢ i rozwija¢ wtasng

firme, Onepress 2021

Uzupetniajaca lista lektur

1. Michael E. Porter, Przewaga konkurencyjna. Osigganie i
utrzymywanie lepszych wynikéw, Onepress, 2010

Adresy eZasobdéw
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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