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Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rada Uczelni
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Konrad Cwiklinski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy Zajeé Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnoé(; studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach. Udziat w . Praca wlasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 43.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu Technologie i spoteczenstwo informacyjne jest przekazanie studentom wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji pozwalajgcych na zrozumienie relacji miedzy nowoczesnymi technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi (ICT) a przemianami spotecznymi, politycznymi, kulturowymi i
gospodarczymi w spofeczenstwie informacyjnym. Zajecia majg na celu rozwijanie zdolnosci analitycznych i
krytycznego myslenia wobec zjawisk cyfrowych, a takze ksztattowanie kompetencji potrzebnych do
$wiadomego funkcjonowania w erze cyfrowej.

W szczegolnosci przedmiot ma na celu:

*  Zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami dotyczgcymi spoteczenstwa informacyjnego i

transformac;ji cyfrowej;

*  Analize wptywu rozwoju technologii (w tym Internetu, sztucznej inteligencji, big data, Internetu rzeczy,
blockchain) na zycie spoteczne, prace, edukacje, media i kulture;
* Rozwijanie kompetencji w zakresie etycznych, prawnych i spotecznych wyzwan zwigzanych z

technologiami cyfrowymi;

«  Doskonalenie umiejetnosci analizy przypadkéw, prowadzenia debat i interpretacji danych dotyczacych

zjawisk cyfrowych;

*  Wspieranie krytycznego i odpowiedzialnego podejscia do korzystania z narzedzi cyfrowych, w tym
mediéw spotecznosciowych i systeméw algorytmicznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[DYPL3_W14] Ma zaawansowang
wiedze na temat srodkow
masowego przekazu i narzedzi
komunikowania oraz ich roli w
spoteczenstwie takze w
kontekscie ich wykorzystywania w
dyplomag;ji.

[DYPL3_W13] Ma zaawansowang
wiedze o demokraciji,
spoteczenstwie obywatelskim i
istocie dyskursu publicznego w
ujeciu historycznym i
wspotczesnym zachodzgcym w
dyplomaciji.

[DYPL3_WO06] Ma zaawansowang
wiedze o metodach, technikach i
narzedziach badawczych w
naukach o polityce umozliwiajgca
analize podmiotow, relaciji, struktur
instytucjonalnych i proceséw oraz
zjawisk zachodzacych w panstwie
i w srodowisku miedzynarodowym.

[DYPL3_U08] Ma $wiadomos¢
zachodzacych relacji miedzy
polityka, dyplomacjg a procesami
historycznymi, ekonomicznymi,
spotecznymi i kulturowymi. Potrafi
je oceni¢ i wycigga¢ wnioski w
kontekscie polityki i dyplomaciji.

[DYPL3_KO08] Wykorzystuje
nabytg wiedze i umiejetnosci, aby
dziata¢ w sposob przedsigbiorczy.

[DYPL3_KO03] Potrafi
wspotpracowaé w zespole i
ustala¢ priorytety dla realizacji
okreslonych zadan.

Tresci przedmiotu

10.
1.
12.
13.
14,

15.

Ramowy program przedmiotu wersja polska:

Wprowadzenie do przedmiotu. Spoteczenstwo informacyjne pojecia i konteksty
Omowienie sylabusa, zasad zaliczenia oraz podstawowych definicji.
Rewolucja cyfrowa i transformacja spoteczenstw

Zmiany cywilizacyjne pod wptywem ICT, zjawiska globalne i lokalne.
Media cyfrowe i nowe formy komunikacji spotecznej

Media spotecznosciowe, platformizacja, komunikacja sieciowa.

Rola informac;ji i danych w spoteczenstwie informacyjnym

Big Data, dane osobowe, ekonomia uwagi.

Sztuczna inteligencja i algorytmy nowe podmioty wptywu?

Wplyw Al na media, decyzje polityczne i zycie codzienne.

Cyfrowa demokracja i e-partycypacja obywatelska

Udziat obywateli w zyciu publicznym z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych.
Dezinformacja, fake news i wojna informacyjna

Analiza przyktadéw manipulacji i operacji wptywu.

Cyfrowa prywatnos¢, nadzér i kultura kontroli

Monitoring, systemy scoringowe, technologie biometryczne.

Kultura internetu memy, jezyk sieci, tozsamos$¢ cyfrowa

Praktyki kulturowe i spoteczne w przestrzeni online.

Cyfrowe nieréwnosci i wykluczenie informacyjne

Réznice pokoleniowe, regionalne i klasowe w dostepie do technologii.
Praca i edukacja w erze cyfrowe;j

Zmiany rél zawodowych, nauczanie zdalne, kompetencje przysztosci.
Internet rzeczy i $rodowiska inteligentne (smart cities)

Automatyzacja zycia codziennego i jej skutki spoteczne.

Etyka technologii i odpowiedzialno$¢ uzytkownika

Dylematy moralne zwigzane z uzyciem technologii.

Prezentacje studentéw analizy przypadkow i debaty tematyczne
Praca zespotowa, prezentacje i dyskusje.

Podsumowanie i ewaluacja kursu

Refleksja koncowa, oméwienie wnioskéw, zaliczenie.
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wersja polska Wymagania wstepne:

Przed rozpoczeciem zajeé student powinien posiadac:

*  podstawowg wiedze z zakresu funkcjonowania spofeczenstwa i instytucji politycznych,

* 0g0lIng orientacje w zagadnieniach zwigzanych z mediami, komunikacja spoteczng i nowymi
technologiami,

* umiejetnos¢ pracy z tekstem naukowym i zrédtami informacji,

*  kompetencje cyfrowe na poziomie podstawowym, umozliwiajgce korzystanie z narzgdzi internetowych,
multimediéw oraz platform e-learningowych.

Zalecane (ale niewymagane) wczesniejsze zaliczenie przedmiotow:

Wprowadzenie do nauk spotecznych,

Podstawy wiedzy o panstwie i polityce,

Wprowadzenie do komunikacji spoteczne;.

Jesli student nie posiada powyzszych kompetencji, moze je uzupetni¢ samodzielnie w trakcie realizacji
przedmiotu.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

* Aktywno$¢ i udziat w 50.0% 65.0%
éwiczeniach (dyskusje, praca w
grupach):

Systematyczna praca i 50.0% 35.0%
przygotowanie do zaje¢ (analiza
materiatéw, krétkie zadania):

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Literatura podstawowa publikacje polskojezyczne:

1. Castells M., Spoteczenstwo sieci, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2008.

2. Jemielniak D., Marks P., Spoteczenstwo informacyjne: geneza,
koncepcje, rozwéj, Scholar, Warszawa, 2019.

3. Szpunar M., Kultura algorytméw, Wydawnictwo Naukowe
Uniwersytetu Slgskiego, Katowice, 2020.

4. Zacher L.W., Spoteczenstwo informacyjne konsekwencje
cywilizacyjne, Wydawnictwo Poltext, Warszawa, 2012.

5. Hausner J. (red.), Panstwo i spoteczenstwo w dobie rewoluc;ji
cyfrowej, Fundacja GAP, Krakow, 2020.

6. Gackowski T., Dezinformacja w Internecie, Difin, Warszawa, 2022.
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Uzupetniajaca lista lektur Literatura uzupetniajgca publikacje polskojezyczne:

1. Sienkiewicz P., Spoteczenstwo informacyjne. Szanse, zagrozenia,
wyzwania, Wydawnictwo Naukowe Akademii Marynarki Wojennej,
Gdynia, 2018.

2. Nowak P., Czlowiek w $wiecie algorytmoéw. Filozofia, media,
technologia, Wydawnictwo UMCS, Lublin, 2022.

3. Tarkowski A. (red.), Wolne i otwarte technologie w edukaciji,
Fundacja Nowoczesna Polska, Warszawa, 2010.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ |Przyktadowe zagadnienia (po polsku):
przyktadowe pytania/

realizowane zadania Koncepcja spoteczenstwa informacyjnego wybrane teorie i ujecia.

Rola danych i informacji we wspoétczesnych systemach spotecznych i politycznych.
Algorytmy i sztuczna inteligencja jako podmioty wplywu w przestrzeni publiczne;.
Media spotecznosciowe a polaryzacja opinii publiczne;j.

Dezinformacja i fake news mechanizmy i przyktady.

Woptlyw technologii cyfrowych na styl zycia, edukacje i prace.

Etyczne aspekty korzystania z narzedzi cyfrowych i danych osobowych.

Internet rzeczy i inteligentne miasta korzysci i zagrozenia spoteczne.

ONOORWN =

Przykladowe pytania i zadania (po polsku):

Wyjasnij, czym rézni sie informacja od danych i wiedzy.

Podaj przyktady pozytywnego i negatywnego wptywu medidéw spotecznosciowych na debate publiczna.
Opracuj krétkg analize przypadku dezinformacji w mediach.

Zidentyfikuj jeden przykiad uzycia sztucznej inteligencji w przestrzeni publicznej i ocen jego skutki
spoteczne.

Przygotuj prezentacje na temat wybranej technologii cyfrowe;j i jej wptywu na relacje spoteczne.

PON=

o

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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