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Kierunek studiow Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna (O)
Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2026 r. Rok akademicki realizacji 2030/2031
przedmiotu
Poziom ksztatcenia jednolite magisterskie Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 5 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 10 Liczba punktéw ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Matgorzata Cackowska, prof. UG
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 0.0 10.0 25
studenta
Cel przedmiotu Stworzenie stuchaczom okazji do krytycznego odbioru i oceny mobilnych aplikacji interaktywnych, e-bookow

i aplikacji ksiazkowych przeznaczonych na urzadzenia moblilne, poznanie polskiej i swiatowej produkcji w
tym polu i spotecznego jej znaczenia oraz wskazanie mozliwosci wykorzystana zdobytej wiedzy w praktyce
edukacyjnej i socjalizacji pierwotnej oraz instytucjonalne;.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PPWJ5_K04] ma kompetencje
spoteczne umozliwiajgce prace w
zespole, petnienie w nim réznych
rél oraz wspotprace z
nauczycielami, pedagogami,
specjalistami, rodzicami lub
opiekunami dzieci lub ucznidéw i
innymi cztonkami spotecznosci
przedszkolnej, szkolnej i lokalnej

Student/ka jest przygotowanaly do
ksztattowania wartosciowych
indywidualnie i spotecznie
zachowan i postaw dzieci lub
uczniow, w tym wobec kultury i
sztuki, oraz inspirowania dzieci lub
uczniow do wyrazania swojej
indywidualnosci w sposéb tworczy
za pomoca TIK.

Student/ka potrafi tworczo i
efektywnie pracowac¢ w zespole
wykorzystujgc wiedze o
technologiach informacyjno-
komunikacyjnych, petni rézne role
przy organizowaniu pracy z
dzie¢mi oraz posiada umiejetnosci
wspotpracy z nauczycielami,
pedagogami, specjalistami,
rodzicami dzieci (uczniéw) i innymi
cztonkami spotecznosci
przedszkolnej, szkolnej i lokalnej
dajgc im wsparcie z zakresu
wykorzystania potencjatu
technologii w edukaciji.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PPWJ5_U11] ma umiejetnosci
pozwalajgce na wykorzystywanie
procesu oceniania i udzielania
informacji zwrotnych do
stymulowania dzieci lub uczniow
w ich pracy nad wiasnym
rozwojem

Student/ka kreatywnie
wykorzystuje umiejetnosci
zwigzane z wykorzystaniem
nowych technologii do procesu
oceniania i udzielania informac;ji
zwrotnych do stymulowania dzieci
(uczniéw) w ich pracy nad
wiasnym rozwojem.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PPWJ5_W11] ma
uporzgdkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze na temat
znaczenia i mozliwosci celowego
oraz réznorodnego wykorzystania
zabawy w procesie
wychowywania i ksztatcenia dzieci

Student/ka ma samodzielnie
porzadkuje teoretyczng wiedze na
temat znaczenia i mozliwosci
celowego oraz réznorodnego
wykorzystania zabawy (potencjatu
aplikacji mobilnych) w procesie
wychowywania i ksztatcenia dzieci.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PPWJ5_WO05] ma wiedze na
temat struktury i funkcji systemu
edukacji oraz alternatywnych form
edukacji; rozumie kontekstowe
uwarunkowania podstaw, celow,
organizacji oraz funkcjonowania
instytucji edukacyjnych,
wychowawczych i opiekunczych

Student/ka ma pogtebiong wiedze
na temat struktury i funkcji
systemu edukacji i obecnosci w
niej moblilnych technologii oraz
zwigzanych z nig alternatywnych
form edukac;ji;

Student/ka rozumie kulturowe i
technologiczne uwarunkowania
podstaw, celéw, organizacji oraz
funkcjonowania instytuciji
edukacyjnych, wychowawczych i
opiekunczych.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Aplikacje edukacyjne

1. Rodzaje, typy i kategorie aplikacji multimedialnych i gier na urzadzenia mobilne dla dzieci, definicje i

egzemplifikacje.

2. Uczenie sie w domu i w szkole jako wspottworzenie czynnej wiedzy osobistej. Przyktady tworzenia
interdyscyplinarnego srodowiska nauki i uczacej sie wspolnoty w klasie szkolnej z wykorzystaniem aplikacji
edukacyjnych na urzadzeniach mobilnych z ekranem dotykowym.
3. Aplikacje edukacyjne rozwijajace zdolnosci jezykowe dzieci.

4. Aplikacje edukacyjne rozwijajace zdolnosci matematyczne i przyrodnicze.

5. Aplikacje edukacyjne rozwijajace tworcze myslenie, pamiec i spostrzegawczosc.

6. Znaczenie i wykorzystanie aplikacji edukacyjnych w terapii osob niepetnosprawnych.

E-booki:

1. Zawartosc i wielkosci zasobow bibliotek cyfrowych; prawo autorskie a biblioteki cyfrowe
2. E-podreczniki i mobilne aplikacje ksiazkowe: ich jakosc, zawartosc i zastosowanie w edukacji szkolnej
3. Swiatowe trendy i osiagniecia w produkcji i zastosowaniu aplikacji edukacyjnych dla dzieci

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych projektly 51.0% 80.0%
efektéw uczenia sie aktywny udziat 51.0% 20.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Ghada Al-Yaqgout, Maria Nikolajeva, Re-conceptualising picturebook
theory in the digital age. Paper presented at the conference Text,
image, ideology Picturebooks as meeting places at Stockholm
University 13th -15th September 2013. (dostepna online)

Print Books vs. E-books. Comparing parent-child co-reading on print,
basic,and enhanced e-book platforms. The Joan Ganz Cooney Center
(dostepne online)

Zajac, M. (2013). Aplikacje ksiazkowe dla dzieci mtodszych: miedzy
ksiazka a gra komputerowa. Ars Educandi, (10), 63-70. https://doi.org/
10.26881/2e.2013.10.04

Cackowska, M. (2013). Mozliwosci nowych technologii w edukaciji.
Przeglad aplikaciji interaktywnych o potencjale rozwojowym. Ars
Educandi, (10), 71-81. https://doi.org/10.26881/ae.2013.10.05
QuickReport by Cynthia Chiong, Jinny Ree, Lori Takeuchi, and Ingrid
Erickson, 2012

B. Klukowski, E-booki w kraju i na swiecie. Wydawnictwo SBP,
Warszawa 2012.

A. Zygierewicz, E-book. Produkt, technologia, rynek, Biuro Analiz
Sejmowych, 2013.

Podreczniki multimedialne w polskich szkotach. Raport z badania.
Osrodek Rozwoju Edukacji, Warszawa 2013

Uzupetniajaca lista lektur

nd.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

cyfrowey.

Przygotowanie krytycznych recenzji wybranych publikacji cyfrowych (e-bookéw, epodrecznikéw,

ksigzkowych i edukacyjnych aplikacji mobilnych), wskazanie na aspekty

formalne i tre$ciowe oraz ich relacje w interpretacji pedagogicznych i psychologicznych

zagadnien dotyczgcych finkcjonowania i rozwoju rozwoju uzytkownika w Kulturze

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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