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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami architektury systeméw wbudowanych
(embedded systems) oraz metodami i technikami pozyskiwania (akwizycji), przetwarzania i analizy danych
pomiarowych z otoczenia fizycznego. Przedmiot ma na celu wyksztatcenie umiejetnosci fgczenia warstwy
sprzetowej z oprogramowaniem oraz algorytmami matematycznymi w celu budowy autonomicznych
systemdéw monitorujgcych i sterujgcych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMU2_K04] jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz
zasiggania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzywaniem
problemu

Student jest gotéw do uznawania
kluczowej roli wiedzy teoretycznej
(z zakresu informatyki, elektroniki
oraz modeli matematycznych) w
diagnozowaniu i rozwigzywaniu
problemoéw zwigzanych z
projektowaniem i uruchamianiem
systemdéw wbudowanych; w
przypadku wystgpienia trudnych
do samodzielnego
zidentyfikowania bteddw, potrafi
precyzyjnie sformutowac problem i
jest gotow do zasiegania opinii
ekspertow oraz korzystania ze
specjalistycznych spotecznosci
inzynierskich.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[INFMU2_WO04] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady
projektowania i implementacji
ztozonych systemow
oprogramowania, wptyw
architektury systemu na jego
wspotbieznos¢, wydajnose i
skalowalno$¢, modele
przetwarzania wspotbieznego i
réwnolegtego oraz ich
zastosowanie w nowoczesnych
systemach

Student zna i rozumie zasady
projektowania oprogramowania
systemoéw wbudowanych, ze
szczegO6lnym uwzglednieniem
wptywu ograniczen sprzetowych
na wydajnos¢ i skalowalnos¢
systemu.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

- Wprowadzenie do systeméw wbudowanych

- Obstuga cyfrowych urzadzen we/wy

- Akwizycja sygnatow analogowych: przetworniki A/C

- Ekspozycja danych pomiarowych wyswietlacze, komunikacja UART

- Interfejsy komunikacyjne

- Komputerowe sterowanie urzgdzeniami wykonawczymi silniki DC, serwonapedy

- Elementy cyfrowego przetwarzania sygnatow

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Fundamentalna wiedza z zakresu elektrodynamiki.

Podstawowa umiejetno$¢ programowania w wybranym jezyku wysokiego poziomu.

Sposoby i kryteria

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni?nia Osiagan.ych sprawozdania z éwiczen 51.0% 50.0%
efektow uczenia sie projekt finalny 51.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur A.1. Wykorzystywana podczas zajec:

- Instrukcje i materiaty udostepniane przez prowadzacego

A.2. Studiowana samodzielnie przez studenta:

- S. Monk, Arduino dla poczatkujgcych. Podstawy i szkice. Wydanie II.
Helion, 2018

- M. Evans, J. Noble, J. Hochenbaum, Arduino w akcji. Helion 2014

- S. Monk, Arduino dla poczatkujgcych. Kolejny krok. Helion, 2015

Uzupetniajaca lista lektur - Paprocki M., Mikrokontrolery STM32 w praktyce, Wydawnictwo BTC,
Legionowo 2019

- P. Horowitz, H. Winfield, Sztuka elektroniki, WKL, 2018

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/ Zaprojektowac i zaimplementowac¢ prosty system mikrokontrolerowy do akwizycji sygnatu analogowego,
przyk’fadowe pytania / jego przetwarzania i prezentacji wynikdw na komputerze lub wy$wietlaczu.

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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