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przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Magda Dettlaff
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr inz. Magda Dettlaff
Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajgciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z grafowymi bazami danych, algorytmami grafowymi do analizy
takiej bazy, jezykiem Cypher i sSrodowiskiem pracy w Neo4j.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_U08] ma umiejetnosé
doboru rodzaju bazy danych w
zaleznosci od potrzeb, stworzenia
adekwatnego modelu danych i
jego wykorzystania do budowy
aplikacji bazodanowych

student potrafi zaprojektowac,

[SU2] prezentacja/projekt/referat/

stworzyC i przeanalizowac¢ raport
grafowg baze danych [SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_WO03] ma uporzadkowana,

student zna algorytmy grafowe i

[SW4] test/egzamin - ustny lub

podbudowana teoretycznie wiedze |ich zastosowanie w analizie pisemny
0golng w zakresie algorytméw i grafowej bazy danych, potrafi [SW2] prezentacja/projekt/referat/
struktur danych, jezykéw napisa¢ zapytania do bazy danych |raport
formalnych, teorii automatéw i
ztozonosci obliczeniowej oraz
sztucznej inteligenc;ji
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Tresci przedmiotu

refaktoryzacja grafowej bazy danych

zapytania w jezyku cypher, funkcje agregujace, podzapytanie

system rekomendacji z udziatem grafowej bazy danych

wykorzystanie podejscia grafowego w bezpieczenstwie bazy danych

algorytmy grafowe: istotno$¢ wierzchotkéw, wykrywanie spotecznosci, najkrétsze $ciezki

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kartkowki

51.0%

30.0%

projekt

51.0%

50.0%

zadania na laboratorium

51.0%

20.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Estelle Scifo, Hands-On Graph Analytics with Neo4j. Perform graph
processing and visualization techniques using connected data across
your enterprise, Packt Publishing, 2020. ISBN: 1839212616

Uzupetniajaca lista lektur

Mark Needham, Amy E. Hodler, Graph Algorithms. O'Reilly Media, Inc.,

2019. ISBN: 9781492047681

Estelle Scifo, Graph Data Science with Neo4j: Learn how to use Neo4;j
5 with Graph Data Science library 2.0 and its Python driver for your
project, rPackt Publishing, 2023, ISBN-101:7180461274,ISBN-131:1

978-1804612743

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

zaimportuj dane do Neo4j i zaimplementuj algorytmy istotnosci wierzchotkéw - page rank

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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