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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwijanie kompetencji praktycznych studentéw poprzez zastosowanie metod
symulacyjnych opartych na grach fabularnych typu LARP (Live Action Role-Playing).

Zajecia majg umozliwi¢ studentom:

1. zrozumienie dynamiki proceséw politycznych poprzez doswiadczenie ich w formie symulacji,

analize mechanizméw powstawania i funkcjonowania struktur politycznych (od wspélnot pierwotnych po

panstwo),

3. rozwijanie umiejetnosci podejmowania decyzji w warunkach niepewnosci, konfliktu i ograniczonych

zasobow,

4. krytyczne odnoszenie doswiadczen symulacyjnych do teorii politologicznych.

Uzasadnieniem wprowadzenia przedmiotu jest rosngce znaczenie metod aktywizujgcych i tzw. experiential
learning w dydaktyce akademickiej, a takze potrzeba rozwijania kompetencji praktycznych i refleksyjnych w

ksztatceniu politologicznym. Warto nadmienic, ze w proces przygotowania konkretnych tresci programu
fakultetu zaangazowane beda osoby z duzym know-how, m.in. Sarah Lynne Bowman z Uniwersytetu w

Uppsali.
Efekty uczenia sie Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacji i oceny efektu
przedmiotu
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Tresci przedmiotu

Zajecia majg forme cyklicznych symulacji typu LARP, w ktérych studenci wcielajg sie w role aktorow
politycznych funkcjonujacych w réznych kontekstach historyczno-spotecznych.

Kazde zajecia stanowig odrebny scenariusz, ale sg takze etapem diuzszej symulacji, obejmujacej procesy
takie jak:

formowanie sie wspdlnot pierwotnych i tozsamosci zbiorowych,

rozw¢j struktur plemiennych i proto-panstwowych,

instytucjonalizacja wtadzy,

powstawanie i transformacja reziméw politycznych,

zarzgdzanie kryzysami (np. konflikty, niedobory zasobéw, presja zewnetrzna).

arwON=

Symulacje uwzgledniajg asymetrie miedzy uczestnikami (np. zréznicowany dostep do zasobdéw, informaciji,
pozycji w strukturze spotecznej), co pozwala odzwierciedli¢ realne nieréwnosci i napigcia polityczne.

W ramach zaje¢ studenci:

1. uczestnicza w symulacjach jako aktorzy polityczni,

2. prowadzg kronike wydarzen politycznych, ktéra dokumentuje przebieg symulaciji i jest rozwijana w
kolejnych edycjach kursu (nastepowalno$¢ pokolen),

3. przygotowujg krotkie analizy refleksyjne, w ktérych odnoszg przebieg symulacji do wybranych teorii
politologicznych (np. teoria panstwa, konfliktu, instytucjonalizmu),

4. uczestniczag w sesjach podsumowujgcych (debriefing), stuzgcych wspdlnej analizie proceséw i decyzji.

W wybranych zajeciach mogg uczestniczy¢ inni prowadzacy lub zaproszeni goscie, petnigcy funkcje postaci
niezaleznych (NPC), wprowadzajgcych dodatkowe bodzce i komplikacje do symulacji.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

podawana przez prowadzgcego
Uzupetniajgca lista lektur i

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Student:

1. rozumie procesy powstawania i transformacji struktur politycznych,

2. zna podstawowe teorie wyjasniajgce dynamike wtadzy, konfliktu i instytuciji,
3. analizuje procesy polityczne w oparciu o doswiadczenie symulacyjne,

4. stosuje kategorie teoretyczne do interpretacji konkretnych sytuaciji,

5. podejmuje decyzje w warunkach ograniczonej informaciji i konfliktu interesow,
6. wspotpracuje i negocjuje w grupie,

7. rozumie réznorodno$c¢ perspektyw aktoréw politycznych,

8. refleksyjnie ocenia wtasne dziatania i ich konsekwencje.

Potencjalne wymagania organizacyjne:

1. sala dydaktyczna niebedgca audytorium, o mozliwie duzej powierzchni, umozliwiajgca swobodne
poruszanie sie uczestnikow oraz szybka i elastyczng rearanzacje przestrzeni,

2. ukiad zaje¢ w blokach 2x90 minut, co pozwala na przeprowadzenie petnego cyklu dydaktycznego
obejmujgcego: wprowadzenie do scenariusza, wtasciwg symulacje oraz sesje podsumowujgca
(debriefing),

3. opcjonalnie: dostep do podstawowych materiatbw pomocniczych (np. kart rél, map, oznaczen
przestrzennych), wspierajgcych przebieg symulacji,

4. zakup materiatéw potrzebnych do archiwizacji wydarzen - zeszyty (prawdopodobnie jeden dla kazdego
uczestnika), duzy (i trwaty) zeszyt stanowigcy Kronike Historyczng itp.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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