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Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
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i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |40 40.0 70.0 150
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwiniecie kompetencji w zakresie metodologii badan historycznych, krytycznej
analizy zrédet i argumentacji naukowej oraz samodzielnego projektowania badan nad historig, grami
historycznymi i dziedzictwem cyfrowym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[GHDCMUZ2_U02] Krytycznie
analizuje i syntetyzuje zrédta
historyczne oraz literature
naukowg na potrzeby ztozonych
problemoéw badawczych i
kreatywnych, z uwzglednieniem
wiarygodnosci i ograniczen
materiatu oraz konkurencyjnych
interpretaciji.

Przeprowadza krytyczng analize
zrodet historycznych i literatury
naukowej, oceniajgc ich
autentycznos¢, wiarygodnos$é,
kontekst i ograniczenia, a
nastepnie syntetyzuje ustalenia w
formie argumentac;ji
uwzgledniajgcej konkurencyjne
interpretacje.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[GHDCMU2_KO01] Krytycznie
weryfikuje swoje przekonania,
interpretacje i oceny w Swietle
dowodoéw, informacji zwrotnych i
ograniczen wtasnej wiedzy, z
zasigeganiem opinii ekspertéw w
sytuacjach wykraczajgcych poza
posiadane kompetencje.

Krytycznie weryfikuje i koryguje
wiasne interpretacje historyczne w
Swietle nowych dowodoéw,
uzasadnionej krytyki i opinii
ekspertéw, rozpoznajgc
ograniczenia wiasnej wiedzy oraz
przyjetych metod badawczych.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[GHDCMU2_KO04] Zachowuje
zasady etyki zawodowej i
profesjonalne standardy
postepowania w rolach badacza,
tworey czy konsultanta, w tym
wymogi rzetelnosci akademickiej i
wrazliwo$ci spotecznej w pracy z
materiatem historycznym i
kulturowym.

Przestrzega zasad rzetelnosci
naukowe;j i etyki badan
historycznych, dokumentujac
pochodzenie zrédet, respektujgc
prawa autorskie oraz
uwzgledniajgc spoteczne i
kulturowe konsekwencje
interpretacji przesziosci.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[GHDCMUZ2_U01] Samodzielnie
opracowuje koncepcje projektow
badawczych dotyczace gier
historycznych lub dziedzictwa
cyfrowego, z okresleniem
problemu, pytan lub hipotez
badawczych, doborem metod oraz
uzasadnieniem sposobu
interpretacji i weryfikacji wynikow.

Samodzielnie opracowuje
koncepcje badania dotyczacego
historii, gier historycznych lub
dziedzictwa cyfrowego, formutujgc
problem i pytania badawcze,
dobierajac zrodta i metody oraz
uzasadniajgc sposob analizy i
weryfikacji wynikéw.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[GHDCMU2_W01] Krytycznie
omawia teoretyczne i
metodologiczne kierunki badan
historycznych i historiografii, z
uwzglednieniem ich zatozen,
zasad krytyki i oceny
wiarygodnosci zrodet oraz sporow
interpretacyjnych.

Poréwnuje wybrane podejscia
teoretyczne i metodologiczne w
badaniach historycznych, wyjasnia
ich zatozenia epistemologiczne
oraz ocenia ich przydatno$¢ do
interpretacji zrédet, wyjasniania
procesow historycznych i
rozstrzygania sporéw
historiograficznych.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Badania historyczne i ich granice — dowody, interpretacja, wyjasnienia historyczne i epistemologia

przesztosci.

Projekt badawczy — pytania badawcze, hipotezy, wybory metodologiczne i dobér zrodet.
Krytyka zrédet historycznych — pochodzenie, autentycznos$é¢, wiarygodnosé, kontekstualizacja i sprzeczne

dowody.

Metody interpretacji historycznej — poréwnanie, zwigzek przyczynowy, przygodnos¢ i rozumowanie

kontrfaktyczne.

Krytyczna lektura prac naukowych — debaty historiograficzne, zatozenia teoretyczne, btedy logiczne i

konkurencyjne interpretacje.

Cyfrowa kompetencja badawcza — archiwalne bazy danych, triangulacja zrédet, lateralne czytanie i
weryfikacja twierdzen generowanych przez sztuczng inteligencje.
Gry i dziedzictwo cyfrowe jako materiat badawczy — metodologiczne wyzwania zwigzane z analizg zrédet

interaktywnych i cyfrowych.

Od dowodow do argumentacji — konstruowanie argumentéw naukowych, recenzja naukowa, debata

akademicka i krytyczna rewizja.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Active participation 90.0% 10.0%

efektow uczenia sie Badania historyczne - zadanie 51.0% 30.0%
problemowe
Historical Source & Argument 51.0% 60.0%
Analysis
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Tosh, J. (2021). The Pursuit of History: Aims, Methods and New
Directions in the Study of History. 7th ed. Routledge.

Schrag, Z. M. (2021). The Princeton Guide to Historical Research.
Princeton University Press.

Wallace, M. and Wray, A. (2021). Critical Reading and Writing for
Postgraduates. 4th ed. SAGE Publications.

Booth, W. C., Colomb, G. G., Williams, J. M., Bizup, J. and FitzGerald,
W. T. (2024). The Craft of Research. 5th ed. University of Chicago
Press.

Wright, E., Donald, |. and Webber, N. (eds) (2026). Writing Game
Histories. Bloomsbury Academic.

Topolski, J. (1996). Jak sie pisze i rozumie historie. Tajemnice narraciji h

Uzupetniajgca lista lektur

Gaddis, J. L. (2002). The Landscape of History: How Historians Map
the Past. Oxford University Press.

Fischer, D. H. (1970). Historians' Fallacies: Toward a Logic of Historical
Thought. Harper & Row.

Wineburg, S. (2001). Historical Thinking and Other Unnatural Acts:
Charting the Future of Teaching the Past. Temple University Press.
Caulfield, M. and Wineburg, S. (2023). Verified: How to Think Straight,
Get Duped Less, and Make Better Decisions about What to Believe
Online. University of Chicago Press.

Toulmin, S. E. (2003). The Uses of Argument. Updated ed. Cambridge
University Press.

Chapman, A. (2016). Digital Games as History: How Videogames
Represent the Past and Offer Access to Historical Practice. Routledge.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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