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Praktyka zawodowa, PG_00215297

Kierunek studiow

Gry historyczne i dziedzictwo cyfrowe

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2027 r. Rok akademicki realizacji 2027/2028
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Kurs oficjalnie jest w jezyku
polskim, ale osoby anglojezyczne
mogag go realizowa¢ w 100% po
angielsku.

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 7.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Michat Mochocki

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 80.0 0.0 0.0 0.0 80
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |80 20.0 60.0 160
studenta

Cel przedmiotu

Zdobycie doswiadczenia zawodowego w miejscu pracy poza uczelnig. Proponowane sektory specjalizaciji to:
A — branza gier cyfrowych, B — branza gier analogowych, C — sektor dziedzictwa, D — sektor organizaciji

pozarzadowych, E — instytucje publiczne.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[GHDCMU2_WO06] Objasnia
ekonomiczne i organizacyjne
uwarunkowania przedsiewzie¢
badawczo-rozwojowych i
projektow kreatywnych w
sektorach gier i dziedzictwa, w
tym wspotpracy
miedzysektorowej, zrodet
finansowania i $ciezek
karierowych.

Objasnia ekonomiczne i
organizacyjne uwarunkowania
realizacji zadan i rozwoju
zawodowego w danej instytucji w
okreslonym srodowisku
gospodarczo-spotecznym na
przyktadzie doswiadczenia z
miejsca praktyk.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[GHDCMUZ2_K04] Zachowuje
zasady etyki zawodowej i
profesjonalne standardy
postepowania w rolach badacza,
tworcy czy konsultanta, w tym
wymogi rzetelnosci akademickiej i
wrazliwosci spotecznej w pracy z
materiatem historycznym i
kulturowym.

Stosuje zasady etyki zawodowe;j i
profesjonalne standardy
postepowania, petnigc role i
zadania powierzone przez
praktykodawce.

[SK7] wpisy i opinia w
dzienniczku praktyk

[GHDCMUZ2_U09] Planuje uczenie
sie wiasne i innych oséb w
kontekscie rozwoju naukowego i
zawodowego, na podstawie
rozpoznanych potrzeb
kompetencyjnych, z okresleniem
celéw, sposobdw uczenia sie i
kryteriow oceny postepow.

Swiadomie planuje kierowanie
wiasnym rozwojem kwalifikacji i
nawykow pracy i regeneracji
podczas praktyk, taczac
samodzielne poszukiwanie
rozwigzan i nauke na btedach z
korzystaniem ze wskazowek i
pomocy innych osob.

[SU7] wpisy i opinia w
dzienniczku praktyk

[GHDCMU2_KO03] Opracowuje
koncepcje przedsiewzie¢
badawczych, kreatywnych i
badawczo-rozwojowych
realizujgcych rézne cele i
potrzeby, w tym projekty
komercyjne oraz dziatania na
rzecz interesu publicznego.

Opracowuje witasne propozycje
realizacji zadan kreatywnych lub
badawczo-rozwojowych w
zakresie obowigzkow
powierzonych przez
praktykodawce, odpowiadajacych
na potrzeby ich odbiorcéw lub
samej organizacji.

[SK7] wpisy i opinia w
dzienniczku praktyk

Tresci przedmiotu

Ustalane indywidualnie w porozumieniu z praktykodawca.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni,ania OSiQ_ganlyCh Dokumentacja i informacja od 51.0% 100.0%
efektéw uczenia sie praktykodawcy
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur nie dotyczy

Uzupetniajaca lista lektur nie dotyczy

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Ustalane indywidualnie w porozumieniu z praktykodawca.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Praktyke zawodowg w wymiarze 80 godzin mozna realizowa¢ w jednym z pigciu proponowanych wariantéw:
A — branza gier cyfrowych, B — branza gier analogowych, C — sektor dziedzictwa, D — sektor organizacji
pozarzadowych, E — instytucje publiczne.
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