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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Aleksandra Klimkiewicz
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z mechanizmami wspétczesnej komunikacji internetowej
rozumianej jako forma kultury uczestnictwa 2.0, w ktérej tresci sg nie tylko przekazywane, ale takze
nieustannie przetwarzane, remiksowane i reinterpretowane przez uzytkownikoéw. Szczegdlny nacisk
potozony jest na: analize memdw internetowych jako jednostek komunikacji kulturowej, zrozumienie pojecia
folkloru w ujeciu tradycyjnym i jego transformacji w folklor cyfrowy (internetowy), rozpoznawanie
mechanizméw powstawania i dystrybucji treSci wiralowych (memy, copypasty, hasztagi), analize zjawisk
takich jak memy absurdalne, humor nielinearny oraz komunikacja post-ironiczna.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[JAPL3_WO01] Zna terminologie z
zakresu nauk humanistycznych
takich jak nauki o kulturze i religii
oraz jezykoznawstwo, a takze
literaturoznawstwa, historii,
antropologii kulturowej, filozofii i
nauk o sztuce, wtasciwych dla
kierunku Japonistyka.

Zna i rozumie podstawowg
terminologie z zakresu nauk o
komunikacji i kulturze cyfrowej, w
tym pojecia dotyczace komunikaciji
internetowej, folkloru cyfrowego,
memow, hasztagéw oraz
wybranych zjawisk jezykowych i
kulturowych wspotczesnej
komunikacji online.

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[JAPL3_U19] Potrafi pracowaé w
grupie, przyjmujac w niej rozne
role.

Potrafi wspétpracowa¢ w grupie w
ramach analizy zjawisk
komunikacji internetowej,
przyjmujgc rézne role w pracy
zespotowej nad interpretacjg i
oméwieniem materiatu kultury
cyfrowej (np. memow, narracji
internetowych i form folkloru
cyfrowego).

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[JAPL3_KO01] Ma swiadomos¢
zakresu swojej wiedzy i
umiejetnosci fachowych, a takze
rozumie potrzebe dalszego,
ciggtego rozwoju w zakresie
umiejetnosci profesjonalnych, a
takze kompetencji personalnych i
spotecznych.

Rozumie zakres posiadanej
wiedzy i umiejetnosci w obszarze
analizy komunikacji internetowej i
kultury cyfrowej oraz identyfikuje
potrzebe ich statego rozwijania i
aktualizacji w kontekscie
dynamicznych przemian
wspotczesnych form komunikaciji
online.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[JAPL3_U10] Posiada
umiejetnos$¢é merytorycznego
argumentowania z
wykorzystaniem pogladéw innych
autoréw oraz formutowania
wnioskow.

Potrafi formutowac i uzasadnia¢
argumenty dotyczace zjawisk
komunikacji internetowej, a takze
wycigga¢ wnioski dotyczace
funkcjonowania memow, folkloru
cyfrowego i innych form
komunikaciji online.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

1. Komunikacja i uczestnictwo w sieci: komunikacja migdzyludzka w $rodowisku cyfrowym, wirtualna
przestrzen komunikacji, przemiany komunikacyjne od Web 1.0 do Web 5.0, kultura uczestnictwa i tekst

2.0.

2. Karnawat komunikacyjny w kulturze cyfrowej: koncepcja karnawatu wedtug Bachtina, Smiech jako
praktyka spoteczna, odwrocenie hierarchii, groteska, parodia i transgresja norm w komunikacji

internetowe;.

3. Folklor i folklor internetowy: klasyczne i wspétczesne ujecia folkloru, folklor cyfrowy, memy jako
jednostki folkloru internetowego, hasztagi oraz narracje zbiorowe w sieci.

4. Memy internetowe i ich typologie: memy proste, ztozone i absurdalne, memy polskie i globalne, image
macro, rage faces, demotywatory, copypasty.

5. Jezyk i emocje w komunikacji online: przemiany jezyka internetowego, komunikacja emocjonalna,
agresja i wulgaryzacja w sieci, emotikony, emoji i kaomoji.

6. Intertekstualnosc¢ i cyberkultura: remiks kulturowy, intertekstualnos¢ i interobrazowos¢, obieg obrazéw i
symboli w internecie, funkcje hasztagow.

7. Memy jako narzedzia dyskursu spotecznego: stereotypy, reprezentacje grup spotecznych, dyskurs
polityczny, medialny i religijny w kulturze internetowe;j.

8. Humor internetowy: teorie komizmu, humor absurdalny i postironiczny, suchary, wspolnoty Smiechu
oraz mechanizmy viralowosci treSci humorystycznych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposo6b oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Test wiedzy

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Bachtin M., Tworczos¢ Franciszka Rabelais'go a kultura ludowa
Sredniowiecza i renesansu, przet. A. i A. Goreniowie, Wydaw.

Literackie, Krakow 1995.

2. Bergson H., Smiech. Esej o komizmie. Tt. S. Cichowicz,
Wydawnictwo Literackie, Krakéw 1977.

3. Brodie R., Wirus umystu: Nowa nauka o memach, przet. P. Turski,
Te Ta Publishing, £6dz 1997, s. 41.

4. Burkacka l., Intertekstualnosc wspétczesnej komunikacji. Memy a
teksty kultury, ,Poznanskie Spotkania Jezykoznawcze”, 2016, nr,

32,s. 75-91.

5. Camus A., Mit Syzyfa, przet. J. Guze, Warszawa: Panstwowy
Instytut Wydawniczy, 1999, s. 21-29.
6. Dawkins R., Samolubny gen, przet. Marek Skoneczny, Warszawa

2006.

7. Gajewski K., Mem internetowy jako gatunek wypowiedzi, [w:] Z
teorii i praktyki komunikacji spotecznej. Stan i rozwdj badan w

Polsce, Libron, Krakow 2018.

8. Godlewska E., Emocje w sieci. Ekspresywnos$¢ wybranych memow
internetowych. [w:] Odkrywanie stowa — historia i wspotczesnosc.
Sokdlska U., (Ed.). Biatystok 2015.

9. Shifman L., Memes in Digital Culture, The MIT Press, Cambrige,

Massachusetts, London 2014.
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Uzupetniajaca lista lektur

Juza M., Memy internetowe — tworzenie, rozpowszechnianie,
znaczenie spoteczne. ,Studia Medioznawcze” 2013, nr 4, s. 44-60.
Piskorz K., Internetowe memy — hieroglify XXI wieku, [w:]
Wspotczesne media. Jezyk medidow. Hofman |., Kepa-Figura D.,
(Ed.). Wydawnictwo UMCS, Lublin, 2013.

Sliz A., Demotywator — emblemat kultury uczestnictwa? (wokot
problemoéw definicyjnych memoéw oraz memow internetowych),
»Zagadnienia Rodzajoéw Literackich”, LVII z.1, 2014, s. 152-165.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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