Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Historia powszechna - starozytno$¢ i Sredniowiecze , PG_00073548

Kierunek studiow

Projektowanie gier historycznych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizadii na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii -> Zaktad Historii Starozytnej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Karol Ktodzinski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Karol Ktodzinski

dr Aleksandra Girsztowt-Biskup

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 60.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 2.0 60.0 122
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z wybranymi aspektami z dziejow starozytnych oraz sredniowiecza. Podczas
¢wiczen zostang poruszone wybrane zagadnienia z historii starozytnego bliskiego Wschodu, Grecji i Rzymu
oraz $redniowiecza. Tematyka zaje¢ bedzie korespondowata z profilem kierunku studiéw "Projektowanie gir
historycznych", dlatego studenci metodg projektowa i pracujac w grupach opracuja tto historyczne, ktére
postuzy do opracowania koncepcji nowej gry historyczne;.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_W03] Ma
zaawansowang, uporzadkowang,
wiedze szczegdtowq z zakresu
historii powszechnej (w zakresie
pieciu gtéwnych epok
historycznych) w ujeciu
chronologicznym i tematycznym

Student ma uporzadkowang
wiedze na temat wybranych
aspektoéw historii starozytne;j i
Sredniowiecza.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PGHL3_KO03] Jest gotéw do
inicjowania dziatan na rzecz
interesu publicznego w zakresie
ochrony i promoc;ji dziedzictwa
historycznego na szczeblu
lokalnym i regionalnym

Student jest gotéw do
wykorzystania wiedzy z
wybranych aspektéw historii
starozytnej oraz sredniowiecznej
do opracowania koncepcji gry
historycznej, ktérej tematyka jest
osadzona w starozytnosci oraz w
Sredniowieczu.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PGHL3_KO01] Krytycznie ocenia
posiadang wiedze, wykazuje
gotowos¢ do jej statego
poszerzania oraz zasiggania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

Student krytycznie osiada
posiadang wiedze z wybranych
aspektow historii starozytnej oraz
Sredniowiecznej i w razie
trudnosci konsultuje swoje
watpliwosci z wyktadowca.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PGHL3_U02] Potrafi dobieraé¢
oraz stosowa¢ metody i narzedzia
(w tym zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne) w
sposob adekwatny do
rozwigzywanego problemu

Student potrafi rozwigzaé
okreslony problem badawczy.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PGHL3_UO03] Potrafi
komunikowac sie z otoczeniem z
uzyciem specjalistycznej
terminologii wtasciwej dla nauk
historycznych i pokrewnych

Student potrafi postugiwac sie
podstawowg terminologig
wiasciwg dla epoki starozytnej i
Sredniowiecza w zakresie
periodyzacji dziejow.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PGHL3_UO01] Potrafi
wykorzystywac posiadang wiedze,
formutowac oraz rozwigzywaé
ztozone i nietypowe problemy z
zakresu historii, w tym dokonywaé
wiasciwego doboru zrédet
informacji oraz oceniac¢ te
informacje, przeprowadza¢ ich
krytyczng analize i dokonywac

syntezy

Student potrafi wykorzystywac
wiedze na temat dziejow
starozytnych oraz $redniowiecza
w wybranych aspektach,
krytycznie analizowac zrédta
narracyjne.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wybrane aspekty z historii starozytnego Wschodu, Grecji i Rzymu.

Wybrane zagadnienia z historii powszechnej sredniowiecza (szczegdlny nacisk na konflikty zbrojne, zycie

codzienne i kulture)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza historyczna.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Projekt: przygotowanie
scenariusza gry dziejacej sie w
czasach starozytnosci i
Sredniowiecza

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Zidtkowski, Historia powszechna. Starozytnosé, rozne wydania.

B. Zientara, Historia Powszechna Sredniowiecza, rézne wydania.

G. Chomicki, S. Sprawski, Starozytnos¢ Teksty zrodtowe komentarze i
zagadnienia do historii w szkole $redniej, Krakéw 1999.
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Uzupetniajaca lista lektur

M. Jaczynowska, D. Musiat, M. Stepien, Historia starozytna, Warszawa
(wiele wydan).

Dodatkowe lektury zostang przekazane na pierwszym spotkaniu

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Kim byt Hammurabi? Jak zarzgdza¢ Babilonig?

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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