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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizadii na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii -> Zaktad Historii XIX wieku

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Michalina Petelska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Michalina Petelska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Dodatkowe informacje:
¢wiczenia audytoryjne, zajecia terenowe poza UG - w muzeum
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 30.0 62

studenta

Cel przedmiotu

Stworzenie podstaw do krytycznej refleksji nad wspdétczesnym muzealnictwem.

Zapoznanie studentéw z dziatalno$cig muzedw w jej réznorodnych wymiarach.

Przygotowanie studentéw do wspottworzenia aktywnosci muzedw w przestrzeni Internetu.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_W10] Zna i rozumie
podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajow
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej
z grami historycznymi, w tym
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wiasnosci
przemystowej i prawa autorskiego

Zna i rozumie ekonomiczne,
prawne i etyczne uwarunkowania
zwigzane z pracg w muzeum
zwigzane z PR i organizowaniem
wydarzen.

[SW1] oral statement/
conversation/discussion

[PGHL3_KO03] Jest gotéw do
inicjowania dziatan na rzecz
interesu publicznego w zakresie
ochrony i promoc;ji dziedzictwa
historycznego na szczeblu
lokalnym i regionalnym

Jest gotéw do inicjowania dziatan
popularyzatorskich w ramach
pracy w muzeum, ze szczegéinym
uwzglednieniem organizowania
gier muzealnych.

[SK5] implementation of a
problem task

[SK8] observation of student's
independent or team work

[PGHL3_K02] Jest gotéw do
wypetniania zobowigzan
spotecznych, wspoétorganizowania
dziatalnos$ci na rzecz srodowiska
spotecznego w zakresie edukac;ji i
promociji dziedzictwa
historycznego i kulturowego
swojego regionu, Polski i Europy

Jest gotéw do podjecia pracy w
muzeum w dziale projektow
(wydarzen kulturalnych) i
odpowiedzialnego realizowania
obowigzkéw zawodowych.

[SK1] oral statement/conversation/
discussion

[SK5] implementation of a
problem task

[PGHL3_UO02] Potrafi dobiera¢
oraz stosowac¢ metody i narzedzia
(w tym zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne) w
sposob adekwatny do
rozwigzywanego problemu

Potrafi poprawnie dobierac i
stosowac¢ wiasciwe narzedzia dla
popularyzaciji historii poprzez
dziatania muzeum, w tym
wykorzystuje m.in.: gry muzeaine,
kanaty

mediow spotecznosciowych
muzeow, projekty multimedialne,
warsztaty online,

muzealne bazy danych.

[SU1] oral statement/conversation/
discussion

[SU8] observation of student's
independent or team work

[PGHL3_UO07] Potrafi planowac i
organizowa¢ prace indywidualng
oraz wspotdziata¢ z innymi
osobami w ramach prac
zespotowych

Potrafi planowac i organizowac¢
prace indywidualng oraz
wspotdziataé z innymi osobami w
ramach prac dziatu projektow
kulturalnych lib dziatu PR w
muzeum.

[SU8] observation of student's
independent or team work

Tresci przedmiotu

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwium

51.0%

70.0%

Przygotowanie, rozwigzywanie

zadan problemowych

0.0%

30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

D. Folga-Januszewska, Dzieje pojecia muzeum i problemy
wspoitczesne - wprowadzenie do dyskusji nad nowg definicjg muzeum
ICOM, "Muzealnictwo" 2020(61): 39-57.

Muzeologia cyfrowa. muzeum i narzedzia cyfrowe humanistyki, pod

red. M. Baki, Torun 2020.

J. Orzechowska-Wactawska, Efekt Bilbao w Polsce? Katowicka Strefa
Kultury jak Abandoibarra, czyli baskijsko$¢ i Slgsko$¢ w procesie
rewitalizacji, "Kultura Wspétczesna. Teoria. Interpretacje. Praktyka",

2017 (98/5), s. 108 - 123.

M. Przybysz, T. Knecht, Wykorzystanie social media w muzeum -
korzysci i zagrozenia, "Studia Etckie", 22(2020), nr 3, s. 325 - 342.

R. Wieckowski, "Chmura" dostepnej sztuki, Kultura Wspétczesna,

3(102)/2018, s. 146 - 157.
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Uzupetniajaca lista lektur M. Lorenc, "Prosze sie cofna¢ do przodu!" - o polityce partycypaciji w
pracach ICOM nad "praska definicjg muzeum", "Muzealnictwo"
2022(63): 165-172.

K. Sala, Ekomuzea jako innowacyjny produkt turystyczny na
przyktadzie Ekomuzeum Rzemiosta w Dobkowie, "Zeszyty Naukowe
Matopolskiej Wyzszej Szkoty Ekonomicznej w Tarnowie", t. 33, nr 1,
marzec 2017, s. 115 - 124.

A. Stasiak, Muzeum jako produkt turystyczny [w:] Przemyst turystyczny,
pod red. A. Szwichtenberga i E. Dziegie¢, Koszalin 2000, s. 165-182.

Adresy eZasobow Podstawowe

http://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/
bwmeta1.element.desklight-647a11ad-3f79-478f-ac62-3152b582514b
- M. Przybysz, T. Knecht, Wykorzystanie social media w muzeum -
korzysci i zagrozenia, "Studia Etckie", 22(2020), nr 3, s. 325 - 342.
[dostep: 29.06.2024]

http://cejsh.icm.edu.pl/cejsh/element/bwmeta1.element.ojs-
doi-10_26112_kw_2017_98_08 - J. Orzechowska-Wactawska, Efekt
Bilbao w Polsce? Katowicka Strefa Kultury jak Abandoibarra, czyli
baskijskos$¢ i slasko$¢ w procesie rewitalizacji, "Kultura Wspotczesna.
Teoria. Interpretacje. Praktyka", 2017 (98/5), s. 108 - 123. [dostep:
29.06.2024]

https://repozytorium.umk.pl/handle/item/6676 - Muzeologia cyfrowa.
muzeum i narzedzia cyfrowe humanistyki, pod red. M. Baki, Torun
2020. [dostep: 29.06.2024].

Przyk+adowe zagadnienia/ Samodzielna interpretacja zmian zachodzacych w definicji muzeum.
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
Czy w Polsce mozna wskaza¢ przykfady "efektu Bilbao"?

Analiza aktywnosci wybranych muzedw w social mediach. Przygotowanie propozycji wiasnych wpiséw/
kampanii promocyjnych.

Co to znaczy "muzeum dostepne"?

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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