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Cel przedmiotu

Przedmiot jest semestralnym modutem dwusemestralnego seminarium dyplomowego. Jego celem jest
realizacja zaawansowanego projektu badawczego lub kreatywnego (do wyboru) dotyczgcego gier o
tematyce historycznej lub dziedzictwowej. Projektem dyplomowym moze by¢ albo klasyczna praca
licencjacka z obszaru historical game studies, albo praktyczny projekt bedacy grywalng gra o tej tematyce.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_WO04] Ma zaawansowang
wiedze na temat dorobku
historiografii, rozréznia gtéwne
nurty i kierunki badan oraz ma
Swiadomos¢ istnienia w naukach
historycznych i pokrewnych
réznych punktéw widzenia,
determinowanych odmiennym
podtozem narodowym i kulturowym

Przywotuje naukows i
specjalistyczng wiedze z zakresu
réznych dyscyplin istotnych dla
podjetego problemu badawczego
lub kreatywnego

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[PGHL3_WO06] Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
najwazniejsze teorie, metody
badawcze i narzedzia warsztatu
historyka; opanowat fachowa
terminologie z zakresu nauk
historycznych, jak tez podstawowg
terminologie nauk
humanistycznych i spotecznych

Przywotuje naukows i
specjalistyczng wiedze z zakresu
réznych dyscyplin istotnych dla
podjetego problemu badawczego
lub kreatywnego

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[PGHL3_W07] Posiada
zaawansowang wiedze
pozwalajgca na analize i
interpretacje zrodet historycznych
oraz rozumie ich uzytecznos¢ przy
tworzeniu gier historycznych

Przywotuje naukowa i
specjalistyczng wiedze z zakresu
réznych dyscyplin istotnych dla
podjetego problemu badawczego
lub kreatywnego

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[PGHL3_U02] Potrafi dobiera¢
oraz stosowa¢ metody i narzedzia
(w tym zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne) w
sposob adekwatny do
rozwigzywanego problemu

Skutecznie planuje i realizuje
dyplomowy projekt badawczy lub
kreatywny na przestrzeni dwoch
semestrow

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[PGHL3_KO05] Jest gotéw do
odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych i przestrzegania
zasad etyki zawodowej historyka
oraz do okazywania zrozumienia
dla swiata wartosci i postaw ludzi
w réznych okresach i kontekstach
historycznych

Skutecznie planuje i realizuje
dyplomowy projekt badawczy lub
kreatywny na przestrzeni dwoch
semestrow

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[PGHL3_UO01] Potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze,
formutowac oraz rozwigzywaé
ztozone i nietypowe problemy z
zakresu historii, w tym dokonywaé
wiasciwego doboru zrédet
informacji oraz oceniac te
informacje, przeprowadza¢ ich
krytyczng analize i dokonywac
syntezy

Pisze prace licencjacka z obszaru
groznawstwa historycznego w
j.polskim lub angielskim

HLuB/l

Sprawnie wykonuje zadania
kreatywne i techniczne,
postugujac sie profesjonalnymi
narzedziami i dokumentacjg
projektowa

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[PGHL3_KO01] Krytycznie ocenia
posiadang wiedze, wykazuje
gotowosé do jej statego
poszerzania oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

Korzysta z fachowych porad i
poradnikéw w razie trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[PGHL3_UO06] Potrafi przygotowaé
prace pisemne oraz ré6znorodne
krétkie teksty w jezyku polskim i/
lub angielskim, prawidtowo
stosujgc profesjonalng
terminologie i aparat naukowy

Pisze prace licencjackg z obszaru
groznawstwa historycznego w
j.polskim lub angielskim

HLUB/f

Sprawnie wykonuje zadania
kreatywne i techniczne,
postugujac sie profesjonalnymi
narzedziami i dokumentacjg
projektowg

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Dobierane indywidualnie pod katem tematu i specyfiki projektu. Podstawowy obszar tematyczny to

groznawstwo historyczne.

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

realizacja projektu dyplomowego

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Dobierane indywidualnie pod katem tematu i specyfiki projektu.

Dla wariantu badawczego kluczowe pozycje to:

1. Wright, Esther, lain Donald, i Nick Webber, eds. 2026. Writing Game

Histories. Bloomsbury Publishing

2. Chapman, Adam. 2016. Digital games as history: how videogames
represent the past and offer access to historical practice. Routledge.

Uzupetniajaca lista lektur

Dobierane indywidualnie pod katem tematu i specyfiki projektu.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

2. Realizacja zadan badawczych.

3. Napisanie pracy dyplomowe;.

1. Opracowanie indywidualnego planu badawczego.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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