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Karta przedmiotu
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Nazwa i kod przedmiotu

Praktyka zawodowa (80 godzin), PG_00073657

Kierunek studiow

Projektowanie gier historycznych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 80.0 0.0 0.0 0.0 80
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |80 0.0 0.0 80

studenta

Cel przedmiotu

*  zapoznanie studentdw z realiami pracy zawodowej zwigzanej z projektowaniem i wykorzystaniem gier

historycznych,

*  rozwijanie umiejetnosci praktycznego zastosowania wiedzy i narzedzi wykorzystywanych w pracy

projektowej,

« ksztattowanie postaw odpowiedzialnosci zawodowej i etyczne;j,
*  przygotowanie studentéw do samodzielnego funkcjonowania na rynku pracy oraz do wspétpracy w

zespotach projektowych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PGHL3_KO02] Jest gotéw do
wypetniania zobowigzan
spotecznych, wspoétorganizowania
dziatalnosci na rzecz Srodowiska
spotecznego w zakresie edukac;ji i
promocji dziedzictwa
historycznego i kulturowego
swojego regionu, Polski i Europy

Student wspodtuczestniczy w
dziataniach realizowanych przez
instytucje lub organizacje
przyjmujgca na praktyki, w
szczegolnosci w inicjatywach o
charakterze edukacyjnym,
kulturalnym lub spotecznym
zwigzanych z dziedzictwem
historycznym.

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PGHL3_KO05] Jest gotéw do
odpowiedzialnego petienia rol
zawodowych i przestrzegania
zasad etyki zawodowej historyka
oraz do okazywania zrozumienia
dla $wiata warto$ci i postaw ludzi
w roznych okresach i kontekstach
historycznych

Student przestrzega zasad etyki
zawodowej oraz odpowiedzialnie
realizuje powierzone role i
obowigzki w miejscu odbywania
praktyk, wykazujgc szacunek dla
réznorodnych kontekstow
kulturowych i historycznych.

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PGHL3_UO02] Potrafi dobiera¢
oraz stosowa¢ metody i narzedzia
(w tym zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne) w
sposob adekwatny do
rozwigzywanego problemu

Student wykonuje powierzone
zadania zawodowe, stosujgc
odpowiednie metody, narzedzia
oraz techniki informacyjno-
komunikacyjne, adekwatnie do
charakteru realizowanych dziatan
praktycznych.

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[PGHL3_W10] Zna i rozumie
podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajow
dziatalnosci zawodowej zwigzanej
z grami historycznymi, w tym
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wiasnosci
przemystowe;j i prawa autorskiego

Student rozumie zasady
funkcjonowania $rodowiska pracy
zwigzanego z tworzeniem lub
wykorzystywaniem gier
historycznych, w tym podstawowe
uwarunkowania prawne,
ekonomiczne i etyczne
realizowanych zadan zawodowych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

autorskiego,

* realizacja zadan zawodowych zgodnych z profilem kierunku Projektowanie gier historycznych,
* udziat w pracach projektowych zwigzanych z tworzeniem lub wykorzystywaniem gier historycznych,

» stosowanie narzedzi i technologii wykorzystywanych w $rodowisku pracy,

*  zapoznanie sie z organizacjg pracy, strukturg zespotu oraz obiegiem informacji w instytuciji lub firmie,
*  przestrzeganie zasad etyki zawodowej, ochrony wtasnosci intelektualnej oraz przepiséw prawa

» dokumentowanie przebiegu praktyk i efektéw wykonywanych dziatan.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Dziennik praktyk

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Uzupetniajaca lista lektur

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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