Sciezka Informatyczna - modut dodatkowy

»,GameDev Python - od Zotwia do prostej platforméwki - cz. 1”

mgr Mateusz Miotk, dr inz. Anna Nenca

»,GameDev Python - od Zotwia do prostej platforméwki - cz. 2”

mgr Mateusz Miotk, dr inz. Anna Nenca

HARMONOGRAM MODULU WIODACEGO

»GameDev Python - od Zotwia do prostej platforméwki - cz. 3”

16 wrzesnia

mgr Mateusz Miotk, dr inz. Anna Nenca

PONIEDZIALEK

»,GameDev Python - od Zotwia do prostej platforméwki - cz. 4”

mgr Mateusz Miotk, dr inz. Anna Nenca

Uwagi:

9.15-10.00 WMFI - Budynek Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki
10.15-11.00
11.15-12.00

12.15-13.00

WTOREK
17 wrze$nia

15.30 - 16.15
ZAJECIA POZNAWCZE
16.30-17.15

HARMONOGRAM MODULU WIODACEGO

SRODA
18 wrzesnia

9.15-10.00
10.15 - 11.00
11.15-12.00

12.15-13.00

CZWARTEK
19 wrzes$nia

15.30 - 16.15
ZAJECIA POZNAWCZE /| MUZEUM
16.30-17.15

HARMONOGRAM MODULU WIODACEGO

PIATEK
20 wrzesnia




