
Ścieżka Informatyczna - moduł dodatkowy

Informatyka moduł dodatkowy (gr I - 19 osób)

„GameDev Python - od Żółwia do prostej platformówki - cz. 1”

mgr Mateusz Miotk, dr inż. Anna Nenca

„GameDev Python - od Żółwia do prostej platformówki - cz. 2”

mgr Mateusz Miotk, dr inż. Anna Nenca

„GameDev Python - od Żółwia do prostej platformówki - cz. 3”

mgr Mateusz Miotk, dr inż. Anna Nenca

„GameDev Python - od Żółwia do prostej platformówki - cz. 4”

mgr Mateusz Miotk, dr inż. Anna Nenca

8.30 - 9.00 ŚNIADANIE Uwagi:

9.15 - 10.00 WMFI - Budynek Wydziału Matematyki, Fizyki i Informatyki

10.15 - 11.00

11.15 - 12.00

12.15 - 13.00

14:00 - 15:00 OBIAD

15.30 - 16.15

16.30 - 17.15

19:00 KOLACJA

8.30 - 9.00 ŚNIADANIE

9.15 - 10.00

10.15 - 11.00

11.15 - 12.00

12.15 - 13.00

14:00 - 15:00 OBIAD

15.30 - 16.15

16.30 - 17.15

19:00 KOLACJA

P
O

N
IE

D
Z

IA
Ł

E
K

 
1

6
 w

rz
e

śn
ia

W
T

O
R

E
K

1
7

 w
rz

e
śn

ia

INF-1 (WMFI A005)

INF-2 (WMFI A005)

P
IĄ

T
E

K
2

0
 w

rz
e

śn
ia

ZAJĘCIA POZNAWCZE

ZAJĘCIA POZNAWCZE / MUZEUM
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INF-4 (WMFI A005)

HARMONOGRAM MODUŁU WIODĄCEGO
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