
„Zdolni z Pomorza 2.0 – Uniwersytet Gdański” 

Fundusze Europejskie dla Pomorza 2021-2027 

 

 

 

 

Harmonogram spotkania SA 28 

„SA28: GameDev z Turbodoładowaniem –  

stwórz własną grę w 3 godziny, mając AI jako wspólnika” 

 

Wydział Matematyki, Fizyki i Informatyki 

18 kwietnia 2026 r. 

 

Miejsce zajęć:  Budynek Wydziału Matematyki, Fizyki i Informatyki (ul. Wita Stwosza 57) 

  

9:45 – 10:00  Rejestracja uczestników (przed salą A015) 

 

Warsztaty w podziale na grupy 

Godzina Grupa 1 

10:00 – 11:30 

Część 1 (lab. A015) 

mgr Mateusz Miotk 

dr inż. Anna Nenca 

11:45 – 13:15 

Część 2 (lab. A015) 

mgr Mateusz Miotk 

dr inż. Anna Nenca 

13:15 – 13:45  Przerwa na poczęstunek (hol przy windzie) 

Godzina Grupa 1 

13:45 – 15:15 

Część 3 (lab. A015) 

mgr Mateusz Miotk 

dr inż. Anna Nenca 

 


