SPRAWOZDANIE Z REALIZACI PROJEKTU

ZAKUP WYPOSAZENIA DO PRACOWNI ANIMACI (WIEDZA O FILMIE | KULTURZE
AUDIOWIZUALNE) | PRODUKCIA FORM AUDIOWIZUALNYCH)

| ZAKUP SPRZETU FILMOWEGO SLUZACEGO DO REALIZAC) PROCESU
DYDAKTYCZINEGO NA KIERUNKACH ,WIEDZA O FILMIE | KULTURZE AUDIOWIZUALNEN™
ORAZ  PRODUKCIJAFORM AUDIOWIZUALNYCH"

Realizacja projektow w ramach dwadch kolejnych edycji Funduszu Inicjatyw
Dydaktycznych stanowita spojny, zaplanowany proces budowania kompleksowej
infrastruktury dydaktycznej w obszarze animacii i produkcji form audiowizualnych. Oba
wnioski nie funkcjonowaty jako odrebne inicjatywy zakupowe, lecz jako
komplementarme elementy jednej strategil rozwoju Centrum Filmowego UG araz nowo
powstajace]j Pracowni Animacii.

1. ZatoZenia i cele obu projektow
FID/23

Celem projektu byto stworzenie na Uniwersytecie Gdanskim statej, nowoczesnej
pracowni animacii, stuzgcej realizacji procesu dydaktycznego na kierunkach:

« ‘Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej
+ Produkcja form audiowizualnych

Projekt odpowiadat na realng luke infrastrukturalng —mimo Ze zajecia z animacji
znajdujg sie w programie studidw i sg regularnie prowadzone, Uniwersytet Gdanski nie
dysponowat dotad wtasnym zapleczem technicznym umozliwiajacym profesjonalng
realizacje filmu animowanego. Zajecia odbywaty sie goscinnie w pracowni Akademii
Sztuk Pigknych, co nie stanowito rozwigzania trwatego ani systemowego.

Projekt miat charakter innowacyjny w skali Uniwersytetu Gdanskiego, ktorego celem
byto stworzenie pierwszej w historii UG stalg przestrzen przeznaczong do praktyczne
realizacji animacji.

FID/24.

Celem projektu byto stworzenie bazowe] infrastruktury technicznej umozliwiajacej
prowadzenie zajed praktycznych z zakresu realizacji filmu i animacji w warunkach
profesjonalnych.

Projekt odpowiadat na potrzebe wzmocnienia zaplecza technicznego kierunkow:
+  ‘Wiedza o filmie i kulturze audiowizualne]

+ Produkcja form audiowizualnych



Dotychczasowa baza sprzetowa byla niewystarczajgca zardwno pod wzgledem
iloSciowym, jak i jakoSciowym. Braki w zakresie profesjonalnego oSwietlenia oraz
stabilizacji obrazu ograniczaty mozliwosci realizacyjne studentdw i wymuszaty
korzystanie z zewnetrznych zasobow.

2. Realizacja projektu - infrastruktura i organizacja przestrzeni

Ma potrzeby pracowni animacji zostata przeznaczona przestrzen w budynku Biblioteki
Gtownej UG (wczesnie] wykorzystywana jako zaplecze biurowe Centrum Filmowego).
Przestrzen ta zostata zaadaptowana do potrzeb realizacji animacji studyine], pracy
komputerowej oraz realizacji zdjed poklatkowych.

W ramach realizacji projekiu:

* zorganizowano profesjonalne stanowiska do animacji poklatkowej (stop-motion),

* przygotowano zaplecze do cyfrowej obrébki | montazu animacji,

« wdrozono system oswietlenia studyjnego umozliwiajgcy elastycznag aranzacje
planu.

Wwyniku realizacji projektu powstata w petni funkcjonalna pracownia animacii,
stanowigca trwaty element infrastruktury Centrum Flmowego UG.

3. Zrealizowane zakupy sprzetowe
W ramach projektu pozyskano wysokiej klasy aparature:
Sprzet komputerowy | multimedialny:
«  komputer stacjonarny,
«  3monitory do stanowisk animacyjnych,
« projektor multimedialny BenQ LHEG30,
+ karta pamieci KINGSTON 1TB microSDXC Canvas Go Plus Gend.
Sprzet fotograficzno-filmowy:
« 3 xCanon EOS RS0,
+ obiektywy: RF 50mm /1.8, BF 24mm /1.8 Macro, RF 16mm /2.8,
« statyw Manfrotto MVKS02AM-1,
« gystemy montazowe (ramiona, uchwyty, clampy SmallRig),

« uchwyty stotowe Ulanzi.



Oswietlenie studyjne:

2 x Nanlite FS-60B LED Bi-Color,
4 x Godox TL60 (tuby RGB),
2 x Godox SL300R RGB.

Infrastruktura techniczna:

przenosna stacja zasilania.

Zakupiony sprzetu trafit do zasobow Centrum Filmowego UG im. Andrzeja Wajdy.

4. Efekty dydaktyczne i innowacje

Mimo zmian organizacyjnych zwigzanych ze zmianami w strukturze UG, ktdre
doprowadzit do wtaczenia CF UG w struktury ACK Alternator projekt juz w 2025 roku
przyniost wymierne efekty:

System zarzgdzania wynajmem: W 2025 roku uruchomiono cyfrowy system
rezerwacji sprzetu. Dzieki niemu studenci kierunkow filmoznawczych moga w
sposob transparentny planowac dni zdjeciowe. System ten wyeliminowat chaos
organizacyjny i pozwolit na optymalne wykorzystanie kazdej zakupionej jednostki
sprzetowej.

Redukcja kosztow zewnetrznych: Dzieki rozbudowie bazy o systemy Canoni
Godox, studenci realizujgcy etiudy i dyplomy rzadziej korzystajg z komercyjnych
wypozyczalni, co realnie wspiera ich proces ksztatcenia i usuwa bariery
finansowe.

Nowe mozliwosci: Studenci nabywajg kompetencje w pracy z obrazem
przetworzonym, swiattem RGB oraz zaawansowana kompozycja kadru, co
znaczgco podnosi ich atrakcyjnosé na rynku pracy.



6. Kadra i nadzér merytoryczny

Do wspotpracy przy organizacji funkcjonowania pracowni zostat zaproszony Macigj
larczynski, doswiadczony artysta i dydaktyk, absolwent Akademii Sztuk Pieknych w
Gdansku, Akademii Muzycznej im. Stanistawa Moniuszki w Gdansku, Uniwersytetu
Jagiellonskiego oraz Uniwersytetu Gdanskiego (doktorat w zakresie Wiedzy o filmie).

Laureat licznych nagrod miedzynarodowych oraz wielokrotny stypendysta Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Zapewni to wysoki poziom mernytoryczny oraz artystyczny funkcjonowania pracowni.

7. Trwatosé | rozwdj projektu

Projekt zapewnia trwalosc efektdw poprzez:
* Dostepnosc infrastruktury dia kolejnych rocznikow studentow.
»  MozliwosE organizaci warsztatdw i kursow zewnetrznych.

» Perspektywe miedzynarodowa: Rozwdj wspotpracy z pracownia animacyi
Uniwersytetu Algarve (SEA-EU), co otwiera droge do wymiany doswiadczen i
wspdlnych projektow artystycznych.

Pracownia stanowi istotne wzmocnienie bazy technicznej Centrum Filmowego UG oraz
podnosi konkurencyjnosc kierunkow filmoznawczych.

8. Podsumowanie

Realizacja zakupow w ramach FID 2023 i FID 2024 stanowita spdjny, zaplanowany
proces budowania kompleksowej infrastruktury dydaktyczne). Studenci otrzymali
dostep do jednolitego ekosystemu sprzetowego, zarzadzanego wspolnym systemem
rezerwacji. Stanowi to fundament pod petne uruchomienie nowe] Pracowni Animacji
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